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1.- NORMATIVA DE REFERENCIA:

De acuerdo al Real Decreto 984/2021, de 16 de noviembre de 2021 y al Decreto 8/2022, de 8 de febrero
por los que seregula la evaluacion y la promocién en E. Primaria, asi como la evaluacion y la titulacion
en E. Secundaria Obligatoria, Bachillerato y la Formacion Profesional, el departamento de Tecnologia
procece a modificar la programacion presentada a comienzo del curso 2021/22.

2.-MODIFICACION DE PROGRAMACIONES DIDACTICAS.
ACUERDOS ADOPTADOS EN CCP.

= Para que un alumno pueda promocionar o titular en el curso académico 2021/22, debera haber
adquirido todas las competencias. Es decir, en cada una de ellas deberéd obtener una valoracion
superor a 3.

= En el caso de las materias que imparte este departamento en bachillerato, consideramos que se ha
producido una inasistencia continuada y no justificada, cuando un alumno ha faltado al 20% de
las horas de clase y no ha sido justificado debidamente. Por tanto, no podra titular.
- Cuando un alumno no asiste a clase el dia del examen, deberd acreditar adecuamente su
imposibilidad para acudir, aportando documentacion que justifique una visita médica o
cualquier otra circunstancia que se lo impida.

B.3.1.- PONDERACION Y TEMPORALIZACION DE CONTENIDOS, CRITERIOS Y
ESTANDARES DE APRENDIZAJE




Criterios de evaluacion

1, Proponer ideas creativas que solucionen problemas técnicog
planteados.

Estandares de aprendizaje evaluables

1. Propone ideas creativas y adecuadas desde un punto de vista técnicol
para solucionar problemastecnoldgicos

2. Analizar objetostécnicosde uso habitual desde un punto de vista formal

2.1. Analiza objetos y elabora un documento estructurado con formato
interpretando adecuadamente los diferentes tipos de andlisis.

funcional, estético, econémico y medioambiental

1. Detectar necesidades y problemas humanos que pueden resolverse
médiate el disefio y construccién de objetos y sistemas tecnolégicos

2.2 Extrae ideasdel andlisisde objetos que pueda utilizar de forma creativg
lcomo solucién a otros problemas similares que se planteen

1.1 Descubre necesidades y problemas que pueden resolverse mediante
la aplicacion de la tecnologia y analiza técnicamente las soluciones
adoptadas

2.1 Comunica ideas mediante el disefio de productos para resolver
problemas determinados.

2. Realizar disefios proporcionados de objetos y prototipos utilizando
diferentes recursos graficos.

2.2Elabora disefios de prototipos con criteriostécnicos creativos,
diferenciando las partesque lo componen.

3.1Utiliza, siguiendo criterios técnicos y de seguridad, maquinas y
herramientasen la construccion de objetos.

3. Utilizar de forma técnica correcta y respetando las normas de seguridad
y salud: los materiales, las herramientas y las maquinas necesarias para

3.2Ejecuta correctamente diferentestécnicasde corte, acabadoy unién de
piezasy elementosen la construccién de prototipos

la construccion de prototipos de objetos y sistemas que resuelvan
problemas y necesidadeshumanasy evalGan su funcionamiento.

3.3Asume responsablemente lastareasque se le encarguen enel grupo
de trabajo en el proceso de construccion del prototipo.

3.4Valora positivamente la importancia de respetar y asumir las ideas de

1. Conocer y v alorar la importancia de los principales inv entos que

otros miembrosdel equipo de trabajo.

1.1. Analiza cronol6égicamente en una linea del tiempo la evolucion de la
tecnologia a lo largo de la historia 0 en una época concreta, marcando lo
principaleshitos, inventose inventores

han marcado los hitos de laevoluciéntecnolégica

1.2. Elabora un documento multimedia, debidamente documentado sobre
algun invento o inventor de | a historia de la tecnologia

2. Describir la influencia de los principales av ances tecnolégico en la
sociedad a lo largo de la historia, identificando los cambios que han
supuesto y sus consecuencias sociales,

2.1 Describe y expone, valorando razonadamente, las aportaciones que
ha realizado la evolucién tecnolégica a la sociedad y sus consecuencias
en cada época

3.Conocer los elementos de maquinas de diferentes sistemas técnicos:
estructurales, mecanicos y eléctricos para, posteriormente,

3.1. Describe los elementos y sistemas que forman parte de una maquina
diferenciando su funcién en el conjunto.

disefiar,planificar, construer y evaluar un Sistema técnico que
solucione un problema propuesto.

3.2 Utiliza de forma adecuada lementos tecolégicos estructrurales,
mecanicos y eléctricos en el disefio, construccion, evaluacién de un

prototipo.

befgh

abdefgh

befgh

utfuz |us|ua| us|us|u7|us|ug fuiouil|uiz

sl, 6% TAME |x | X
AA, 6% TA X
AA, 6% TA X

TA,IN
AA, 4% X
CL, 4% ME X X
cMm, 4% TAME X X
AA, 4% TA X X
AA 4% TA X X
csc 4% TA,0B X X

TA

csc 4% X X

CD 6% IN X
CD 5% IN X
cL 5% IN X
CL, 5% TA,IN X
CM
6% TA X X




TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES
Objetivos Compe Ponder Instrum DIDACTICAS
o . J o Etapa Clave Criterio Evalu
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables ut|uz2|uslual us |us|u7|us]|ueluioluir|uiz
1 U““?ar adecuadamewe las I.qe"am'em? .bas'cas yel entorno de un 1.1. Maneja con soltura las herramientas que ofrece el entorno de un 6% CD.
lenguaje deprogramacién de interfaz gréfica . ) . oy IN ' X X
lenguaje de programacion de interfaz grafica.
2.1. Utiliza apropiadamente diferentes recursos de programacion, tales
como: bucles de repeticion, estructuras condici onales y otros propios del 5% IN CD X X
lenguaje de programacion
2.Emplear recursos basicos de programacion de forma efectiv ay 2.2 Disefia un diagrama de flujo que conlleve la elaboracién de un befg 5% IN AA x | x
rigurosa para elaborar un programa informatico. programa
2.3. Elabora un programa ordenado que incluya algun recurso de
programacion cuya ejecucién permita contar una historia, jugar a un 6% IN S X X
videojuego o desarrollar una presentacion interactivos
e A | oty S coramiead e prendie de pagramacis <
I ) creacionesy analiza las soluciones encontradas por otros miembros de la 5% IN CL, X
soluciones creativasde programacion. comunidad como ideas para aplicarlasa sus programas
*Dichos estdndares tnicamente tendrdn cardcter orientativo
CL= Competencia linguistica EX=Examen IN=Informética

MA=

Matematica

AA= aprender a aprender

DI= Digital

CSC= competencias sociales y civicas

SlI= sentido de iniciativa

OB= Observacion

TA= Taller

ME= Memoria de un proyecto

LA= Laminas de dibujo

UNIDADES DIDACTICAS:

Secuenciacion

Proyectos tecnologicos

1°Trime | 2°Trimes | 3°Trimes |Construccion de una rampa
Construccion maqueta con inversor
UDZ1: Resolucion de problemas. Método de proyectos X de giro
Disefio juego muy basico con
UD2: Construccion de una rampa X Scratch
UD3: Proceso creativo. Analisis de objetos tecnolégicos X
UDA4: Inventos y maquinas X
UD5: Construccién de una magueta con inversor de giro X
UDG: Programacion Creativa- X
UD?7: Disefio de un videojuego sencillo X




Criterios de evaluacién

TEMPORALIZACION ESTANDARES

1. Identificar las etapas necesarias para la creacién de un product]
tecnoldgico desde su origen hasta su comercializacion describiend

cada una de ellas, inv estigando su influencia en la sociedad
proponiendo mejoras tanto desde el punto de v ista de su utilidal
como de su posible impacto social.

2. Realizar las operaciones técnicas previstas en un plan de trabaj

utilizando los recursos materiales y organizativ os con criterios d
economia, seguridad y respeto al medio ambiente y v alorando la
condiciones del entorno de trabajo.

1. Interpretar croquis y bocetos como elementos de informacion
de productos tecnolégicos.

2. Representar objetos mediante v istas y perspectiv as aplicando
criterios de normalizaciényescalas.

3. Explicar mediante documentacidn técnica las distintas fases de
un producto desde su disefio hasta su comercializacién.

Estandares de aprendizaje evaluables Objetivos Compe | Ponder Instrum EN UNIDADES DIDACTICAS
Etapa Clave Criterio Evalu
Ul| U2| U3l U4| U5( U6B| U7| U8| U9| Ul0| U11l| U12
1.1. Describe las etapas del proceso de resolucion técnical o
de problemaspara dar solucién a un problematécnico. CL 2% EX,0B X X X
1.2. Busca informacién en internet y otros medios, df
forma critica y selectiva, para encontrar soluciones a problemg DI 2% OB,ME X X X
técnicossencillos.
1.3. Disefia un prototipo que dé solucion a un problema
técnico, mediante el proceso de resolucién de problemas| S 2% ME,OB X X X
tecnolégicos.
1.4. Valora la influencia en la sociedad de la actividad o
tecnoldgica describiendo el impacto social de ésta. csc 1% oB X X X
2.1. Elabora un plan de trabajo secuenciado en el taller abdefg o
con especial atencién a las normasde seguridad y salud. S 2% EX.ME X X X
2.2.Realiza las operaciones técnicas previstas en un
blan de trabajo, respetando las normas de seguridad ysalud AA 1% EX,ME,TA | X X X
len el trabajo y aplicando criteriosde economia.
2.3.Reconoce las consecuencias medioambientales de
la actividad tecnoldgica y actua responsablemente para redud| csc 1% OB,ME | X X X
su impacto
2.4. Colabora y participa activamente, en el trabajo en grup{
para la resolucion de problemas tecnoldgicos respetando la CsC 2% OB,ME,TA | X X X
ideasy opinionesde losdemasmiembros.
Objetivos Comp Ponder Instrum.

Etapa Clave Criterio ETa vifu2 |us|ua | us |ue|u7|us|us|ulolull|ui2
1.1. Dibuja bocetos y croquis de objetos y sistemas técnico corf
limpieza y orden, siguiendo la normalizacion bésica e dibujg MA 3% LA IN.ME X
técnico. 2IN,
1.2. Utiliza croquis y bocetos como elementos de informacion MA 3% LA.ME X
de productos tecnolégicos.
2.1. Representa vistas de objetos (planta, alzado yperfil)
empleando criterios normalizados con claridad y limpieza. MA 3% EX.LAME X
2.2. Dibuja a mano alzada y de forma proporcionada MA, 2% EX,LA, X
objetos y sistemas técnicosen perspectiva. ME, TA

2.3. Utiliza medios informaticos para la representacion de
objetosy sistemastécnicos. DI 3% LA,ME, TA X

bfghl
3.1. Integra los documentos necesarios en la memoria técnic
de un proyecto empleando cuando sea necesario software AA 3% ME X
especifico de apoyo.
3.2. Expone, con apoyo de material escrito y grafico, el
proceso de resolucion técnica de problemas relacionado col CL 1% ME X
la construccion de un proyecto técnico concreto.
3.3. Presenta documentacién técnica con claridad, orden
y limpieza. MA 204 ME X




1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados en Ig
construcciéon de obj etos tecnolégicos reconociendo su estructural
interna y relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

2. Manipular y mecanizar materiales convencionales asociando Ia|
documentacioén técnica al proceso de produccion de un objeto, respetando
sus caracteristicas y empleando técnicas y herramientas adecuadas col

especial atencion a las normas de seguridad y salud

1. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidas las

estructuras experimentando en prototipos.

2. Identificar y analizar los mecanismos y elementos responsables
de transformar y transmitir mov imientos, en maquinas y sistemas,
integrados en una estructura.

3. Relacionar los efectos de la energia eléctrica y su
capacidad de conversién en otras manifestacionesenergéticas

4. Disefiar y simular circuitos con simbologia adecuada ymontar
circuitos con elementos eléctricos.

Objetivos Comp Ponder Instrum.

Etapa Clave Criterio Evalua ul| u2 [us | usa |us |use | u7z |us|u9 [uilofuil|ui2
1.1. lIdentifica las propiedades de la madera y sus derivados] AA 204 EX,0B, X
y los metales(mecénicas, térmicas, eléctricas,...). 0 TA
1.2. Reconoce los materiales de los que estan hechos objeto
de uso habitual, relacionando sus aplicaciones con su| AA 2% EX,0B,TA X
propiedades.
1.3. Valora el impacto ambiental de la extraccién, uso|
y deshecho _de la madera y sus derivados y los metales abdef csc 1% OB,ME X
propone medidasde consumo responsable de estos materiale
técnicos.
2.1. Manipula, respetando las normas de seguridad y salud e
el trabajo, las herramientas del taller en operaciones basicas de csc 4% OB, TA X
mecanizado, uniény acabado de la madera y losmetales.
2;2._Coqstr_Llye prototipos que Qen sgluciﬁn a un problemal AA 2 OB, TA X
técnico siguiendo el plan de trabajo previsto. %

Objetivos Comp Ponder Instrum.

Etapa Clave Criterio Evalua Ulj U2 |U3 | U4 |US [U6 | U7 |UB| U9 |U10|U1L|U12
1.1. Describe, utilizando un vocabulario apropiado, apoyandose|
en informacion escrita, audiovisual o digital, las caracteristicas| CL 3% EX,0B X
propias que configuran las tipologias de las estructuras y sus
elementos.
1.2. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmision|
de los mismos en los elementosque configuran la estructura,) AA 4% EX X
realizando practicassencillascon prototipos.
2.1. Explica la funcién de los elementos que configuran
una maquina o sistema, desde el punto de Vvista CcL 3% EX X
estructural y mecénico.
2.2. Describe el funcionamiento general de una maquina|
sencilla explicando cémo se transforma o transmite el 0
movimiento y la fuerza. CL 2% EX X
2.3. Disefia y construye proyectos tecnoldgicos sencillosque
permitan la transmision y transformacion de movimiento MA 2% TA,0OB X
3.1. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica CL X
y su conversion aplicandolosa situacionescotidianas. 6% EX

bfgh
4.1. Disefia utilizando software especifico y la
simbologia adecuada circuitos eléctricos basicosy simula sul MA 2% EX,0B,TA X
funcionamiento.
4.2. Analiza el funcionamiento de circuitos eléctricos
basicos, identificando sus componentes y describiendo su AA 2% EX,0OB,TA X
funcion en el conjunto.
4.3. Realiza el montaje de circuitos con componentes| CM 204 X
eléctricos basicos. ? EX,0B,TA
4.4. Utiliza dispositivos eléctricos basicos en la construccion| AA 1% OB, TA X

de prototipos.




Objetivos Comp Ponder Instrum.

Etapa Clave Criterio Evalua Ulf U2 | U3 | U4 | U5 | U6 | U7 |U8| U9 [U10|Ull|U12
1.1. Identifica las partes de un ordenador y su funcion en el cL 204 EX,OB.IN X
conjunto
1.2. Utiliza adecuadamente equipos informéaticos y dispositivos|
electrénicosde forma auténoma y responsable. Cb 2% EX,0B.IN X
1. Describir las partes operativas de un equipo informatico y su funcién |1.3. Conoce los elementos basicos del sistema operativo y los] D 204 EX,0B.IN X
utiliza correctamente
1.4. Realiza operaciones basicas de organizacion Y
almacenamiento de la informacion. cD 1% EX,0B.IN X
1.5. Instala y maneja programasy software basicos. CcDh 1% EX,OB.IN X
2.1. Utiliza espacios web, plataformas y otros sistemas de
intercambio de informacién de forma responsabley critica. AA, 3% EX,0B.IN X
2.Utilizar de forma segura sistemasde intercambio de informacion 2.2. Conoce lasmedidasde seguridad aplicablesa una situacién befgh csc 3% EX.0B.IN

de riesgo y emplea habitos de proteccién adecuados.

3.1. Elabora documentos de texto con aplicacionesinformaticas|
de forma individual y colaborativa, que integren tablas, imageneq o] 2% EX,OB.IN X
y gréficos, asi como otras posibilidadesde disefio

3. Utiliza un equipo informéatico para elaborar y comunicar proyectos|

técnicos 3.2. Utiliza funciones bésicas de las hojas de calculo pard| o
elaborar el presupuesto en un proyecto tecnolégico CD 2% EX,0B.IN X
3.3. Crea presentaciones mediante aplicacionesinformaticas cD 2% EX,OB.IN X

4.1. Crea pequefios programas informaticos utilizando recurso
de propios fundamentales de lenguaje de programacion d AA, 3% EX,OB.IN X
4. Elaborar programas sencillos mediante entornos de propios de|entornos

aprendizaje de lenguaje de programacion de entorno gréfico. _ . ) _
4.2. Disefia y elabora la programacion de un juego sencillo

animacién o historia interactiva mediante un entorno dg AA, 4% EX,0B.IN X
programacion grafico

*Dichos estdndares tnicamente tendrdn cardcter orientativo

CL= Competencia lingiistica EX=Examen IN=Inform dtica
MA=Matem étic a OB="Observacion

AA= aprender a aprender TA= Taller

DI= Digital ME= Memoria de un proyecto
CSC= competencias sociales y civicas LA= Léminas de dibujo

Sl= sentido de iniciativa
Proyectos tecnologicos
UNIDADES DIDACTICAS: SECUENCIACION Realizacion de un programa
sencillo con Scratch

Realizacion de una maqueta dotada
1° Trime | 2° Trimes |3°Trimes|de movimiento y accionada
mediante un circuito eléctrico.

UD1.: El proceso tecnolégico X
UD2: Programacion
UD3: Expresion gréafica X
UD4: Materiales de uso técnico X
UD5: Estructuras y mecanismos X
UDE6: Electricidad X
UD7: El ordenador X
UDS8: Ofimética X
UD9: La web y la seguridad. X

x




TEMPORALIZACION ESTANDARES

I - . - Objetivos Compe Ponder Instrum EN UNIDADES DIDACTICAS
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Etapa Clave Criterio Evalu
Blogue 1. Proceso de resoluciéon de problemas tecnolégicos ui| u2| us| u4| us| us| u7| us| u9| ulo| uil| uiz
. Al - h . CL ME,
1.1. Realiza el analisis desde distintos puntos de vista objetos Y| 2% X
1.Analizar las etapas necesarias para la creacién de un sistemas técnicos y su influenciaen | asociedad OB,EX
producto tecnolégico desde su origen hasta su
comercializacion, 1.2. Busca informacién en internet seleccionando las fuentes DI 2% ME,OB,EX | X
inv estigando su influencia en la sociedad y proponiendo | adecuadas de forma critica y selectiva.
mejoras tanto desde el punto de v ista de su utilidad o . . L
d iblei ial 1.3. Valora de forma critica el impacto social, econémico y csc
como de su posible impacto social ambiental de la creacion de nuevos objetos 204 ME,OB,EX | X
2.1. Elabora una hoja de proceso especificando las condiciones| abcdefg AA 3% ME.EX X
técnicaspara la construccion de un proyecto. 0 !
2.Describir las operaciones técnicas previstas en un plan—5- Reconoce las consecuencias medioambientales de la
de trabajo utilizando los recursos materiales y| actividad tecnolégica y actda responsablemente para reducir su
organizativ os con criterios de economia, seguridad y| impacto CsC 2% ME,EX,TA | X
respeto al medio ambiente y v al orando las condiciones
del entorno de trabajo 2.3. Co_labora y participa activamentg, en el trabajo en grupo para la
resolucion de problemas tecnolégicos, respetando las ideas Y| csc 4% ME,TA X
opinionesde losdemas miembros
Objetivos Comp Ponder Instrum.
Etapa Clave Criterio Evalua Ulju2 (U3 (U4 | U5 | U6 (U7 | U8 | U9 |UL0|ULL|ULI2
1.1. Dibuja objetosy sistemas técnicos en perspectiva caballera e
isométrica empleando criterios normalizadosde acotacion con| MA 5% EX,IN X
claridad y limpieza
1. Representa  objetos mediante  perspectivas 12U icaci informéticas de disef . q
li teri lizacié .2. Usa aplicaciones informaticas de disefio grafico en dos y tres
aplicando criterios de normalizacion dimensionespara la representacion de objetosy sistemas técnicos CD 4% IN,EX,ME X
2. Explicar mediante documentacidn técnicalas distintas o .
fases d un producto desde su disefio hasta su 2.1. Elabora la memoria técnica de un proyecto |nt'e_grando los bfghl 5% ME %
comercializacion. documentos necesarios y empleando software especifico de AA
apoyo.
2_.2. _Presenta documentacion técnica con claridad, orden y CcL 4% ME,EX %
limpieza
Objetivos Comp Ponder Instrum.
Etapa Clave Criterio Evelva ui|u2 |us [ua | us |ue|u7|us|u9 |uio]uil|uiz
[1.1. Reconoce los materiales de los que estdn hechos objetos de uso
habitual, relacionando susaplicacionescon sus propiedades AA 3% EX X
1. Analizar | i | ial ili
naiizarfas proplgfjades de os.matena es uti !Za}dos 1.2. Valora el impacto ambi ental de la extraccién, uso y deshecho delog
len la construccién de objetos tecnoldgicos - " o,
. . R plasticos y propone medidas de consumo responsable de producto 3% EX,0B X
reconociendo su estructura interna y relacionandola materiales técnicos csc
con las propiedades que presentan y las .
modificaciones que se pueden producir 1.3. Realiza una investig acion sobre las propiedades y | asaplicaciones
Fje nuevos material es exponiendo | os resultados mediante soportg abcdf Sl 3% EX,IN, X
informatico.
2.1. Manipula las herramientasdel taller en operaciones basicas de
mgcgnlzado, cpnformado, un’lon.yacabado delos AA 3% TA X
2. Manipular y mecanizar materiales convencionales |Plasticosmateriales de uso técnico
asociando la documentacién técnica al proceso de
produccion de un objeto, respetando sus caracteristicas y  p 2. Describe el proceso de fabricacion de productos medianteimpresion o
empleando técnicas y herramientas adecuadas con |en 3Didentificando susfases CL 3% IN,EX X
especial atencion a lasnormasde
seguridad y salud 2.3. Construye prototipos que den soluciéon a un problema técnico
siguiendo el plan de trabajo previsto y respetando las normas de AA 3% TAME X
seguridad y salud en el trabajo




Objetivos Comp Ponder Instrum.
Etapa Clave Criterio Evalua Ull U2 | U3 | U4 | U5 | U6 |U7|U8|U9 |UI0|ULL|UI2
1.1 An‘aliza la ventaja mecanica en distintosrﬂecanismos, identificandd MA 3% EX,TA X
los parametros de entraday saliday su relacién de transmision.
1. Identificar y analizar los mecanismos y elementos |1 5 gypiica la funcién de los elementos que configuran una magquing
responsables de transformar y transmitir mov |q sistema desde el punto de vista estructural y mecénico, describiendd MA 3% EX TA X
imientos, en maquinas y sistemas, integrados en una [cémo se transforma o transmite el movimiento y el funcionamientd !
estructura. general de | a maquina
1.3. D?sle’ﬁa y construyg, proyecto; ltecnolégicos que permitan la bfgh S| 3% TA,IN,ME X
transmision y transformaciéon de movimiento.
2.1. Calcula el consumo eléctrico de diversos aparatos valorando su MA 2% EX
2. Relacionar losefectos de la energia eléctrica y su capacidaq eficiencia energética.
de conversién en otras manifestaciones energétic
lanalizando su consumo energético. . h - éctri
2.2. Propone medidasde ahorro energético en aparatos eléctricos y csc 206 OB,EX X
electrénicosde uso cotidiano.
3.1. Disefia utilizando software especifico y simbologia adecuada AA 3% EX,IN X
circuitoseléctricos y electrénicosy simula su funci onamiento.
. . o . 3.2. Mide utilizando los instrumentosde medida adecuadosel val or de MA 3% TA X
3. Disefiar y simular circuitos con simbologia las magnitudes eléctricasbasicas
adecuada y montar circuitos con elementos
eléctricos y electrénicos. - P - .
y 3.3. Resuelve circuitoseléctricosy electrénicos aplicando la ley deOhm MA 3% EX X
para calcular lasmagnitudeseléctricasbasicas
3.4. Realiza el montaje de circuitos eléctricosy electrénicos basicos bfgh AA, 3% EX,IN,TA X
4.1. Utiliza correctamente los elementos eléctricos y AA
electrénicos como sensores y actuadores en circuitos de control 3% EX,IN,TA X
programado describiendo su funcionamiento
4. Disefiar y montar circuitos de control programado, que o o . .
funcionen dentro de sistema técnico, utilizando el entorno |4-2- Disefia y monta circuitos de gontrol automatlc’o querealicenlas AA 204 EX.IN x | x
de programacion y una placa controladora de forma |tareas propuestas para un prototipo de forma auténoma. ’
adecuada.
4.3. Elabora un programa informatico que controle elfuncionamiento de
0,
unsistema técnico. M 2% EX.IN X X
Objetivos Comp Ponder Instrum.
Etapa Clave Criterio Evalua uiju2 [us |usa | us |ue|u7|us|u9 uilofull|ui2
1.1. Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas deintercambio|
de informacién a través de internet de forma DI 3% IN X
. . . . colaborativa de forma responsable y critica
1. Utilizar de forma segura sistemasde intercambio de - - - - —
A L 1.2. Conoce las medidas de seguridad aplicables a una situacién
informacion. . I P -
de riesgo en la conexion a internet y emplea habitos de proteccion csc 3% IN X
adecuados
2.1. Utiliza hojas de calculo para elaborar | a documentacion befgh
técnica necesaria en un proyecto tecnoldgico, que incluyan MA 4% IN,EX X
resultados textuales, numéricosy graficos.
.2. Utilizar un equipo informético para elaborar y |2.2. Crea presentaciones mediante aplicaciones informéaticas que X
comunicar proyectos tecnicos. integren elementosmultimedia. DI 4% EX,IN
2.3. Edita archivos de imagen, audio y video con aplicaciones de X
DI 3% EX,IN

Equipos informaticos y dispositivos méviles

*Dichos estdndares unicamente tendrdn cardcter orientativo




CL= Competencia linguistica
MA=Matem &tica

AA= aprender a aprender

DI= Digital

CSC= competencias sociales y civicas
Sl= sentido de iniciativa

EX=Examen IN=Inform atica

OB=Observacion

TA= Taller

ME= Memoria de un proyecto

LA= Laminas de dibujo

UNIDADES DIDACTICAS:

SECUENCIACION

Proyectos tecnologicos

Disefio y dibujo de planos de nave|
industrial

1° Trime [2° Trime 3°Trimes |Construccion de una nave industrial con
UD1.:Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos X control automatico de iluminacion
UD2:Disefio y representacion grafica X
UD3:Los plasticos. Disefioeimpresion en 3D X
UD4: Mecanismos X
UDS5: Circuitos eléctricos y electrénicos X
UD6: Programacion de sistemas electronicos. Robética
UDT7: Intercambio deideas y divulgacion de un proyecto X
tecnoldgico
UDB8: El ordenador. Hojas de célculo X
UD9: Construccién de maqueta X
R R ., . . . TEMPORALIZACION ESTANDARES
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Objetivos Compe Ponder Instrum EN UNIDADES DIDACTICAS
Etapa Clave Criterio Evalu
Bloque 1. Electrénica analégica y digital
Ul| U2| U3| U4| U5| UeB| U7| U8| U9|( Ul0| U11l(|ui2
1. Analizar y describir el funcionamiento delos 1.1. Identifica los elementos que componen un circuito electronico AA, 4% EX.EJ X
componentes electrénic os analdgicos y analégico.
bloques funcionales electrénic os utili zados en . R K . il
robébtica. 1.2. Explica las caracteristicas y funcionamiento basico de los CL 4% EX,EJ X
components electronicos analégicos aplicados a la robética
2. Entender los sistemas de numeracién y 2.1. Realiza ejercicios de conversion entre | os diferentes sistemas| MA 4% EX,EJ X
c odific aci 6n béasicos asi como | os principios y de numeraci 6ny codificacion.
leyes de la electronica digital aplicandolos al 2.2. Distinguir y conocer el funcionamiento de puertas l6gicas basicas| & befg
disefio y s olucion de problemas relacionados con lal en circuitos el ectrénicos digitales MA 5% EX,EJ,IN,TA X
robética.
3. Disefiar circuitoss encillos de electronicaanalégica | 3-1. Emplea simuladores para el disefio y analisisde AA 4% EX,EJINTA | X
y digital v erificando s u funcionamientomediante s circuitos electrénicos, utilizando la simbologia adecuada.
oftware de simulacion, reali zando el montaje real de |3.2. Realiza el montaje de circuitos electrénicos basicos
los mismos. disefiados previamente, verificando su funcionamiento y S| X
siguiendo las normas de seguridad adecuadasen el aula-taller.
Objetivos Comp Ponder Instrum.
Etapa Clave Criterio Evalua Ul| U2 | U3 | U4 | U5 | U6 |U7 U8B |U9 |UI0| ULl |U12
1.1. Analiza el funcionamiento de automatismos en diferentes
dispositivostécnicos habituales, diferenciando entre lazo MA 3% EX,0OB X
1. Anali zar sistema as automaticos , diferenciando los| abierto y cerrado. °
diferentes tipos de sistemaas de control, desc|
ribiendo los c omponentes que los integrany 1.2. Identi fica y clasifica los diferentescomponentes que forman un befi AA 3% EX,0B X
valorando la importancia de estos sistemas en lay| Sistema automatico de control. et
ida cotidiana.
0,
1.3. Interpreta un esquema de un sistema de control. AA 3% EXIN X




Objetivos Comp Ponder Instrum.
Etapa Clave Criterio EvaEllie vl u2 |u3 [usa|us | us |u7 |[us|us |ulo| ull |ul2
1.1. Conoce la sintaxis y las diferentes instrucciones o 0
estructuras del lenguaje de programacion elegido para usaruna CL 5% EXIN X
1. Adquirir las habilidades y |os conocimientos pl ataforma a de control.
basicos para elaborar programa as 1.2. Realiza programas sencillos utilizando un lenguaje de
informaticos . programa acion, aplicando dichos programas a una plataforma de bdefg AA 6% EX,IN X
control
2. Saber aplicar programas informaticos a pl ataformasde 2.1. U.tiliza correctgmente la plataforma de cr?n.trol, realizando .el .
control para resol ver problema astecnoldgicos. montaje de los diferentes components electronicos que necesita Sl 5% EX/IN X
para resolver un problema tecnolégico.
Objetivos Comp Ponder Instrum.
Etapa Clave Criterio Evalua Ul| U2 | U3 (U4 | US| U6 | U7 | U8 | U9 (Ul0| ULl |Ul2
1.1. Identifica y conoce los el ementos basicos que formen un robot CL 5% EX,IN X
1.2. Comprueba mediante programas de simulacion el
lfuncionamiento de sensores y actuadores, y reali za su m montaje AA 5% EX,IN X
1. Analizar y describir los elementos basicos que |fisico en el aula-taller.
componen un robot y los principios que rigen su |1 3 Realiza programas informaticos que son utili zados en
funcionamiento. plataformas de hardware libre para resol ver problemas de AA 5% EX,SI X
control y veri fica su funcionamiento fisicamente.
2. %esct'lr'ibir los SiIStterfnas dié c Omtunicaci(,')n que ]2.1. Describe las caracteristicas de com unicaci ones USB, Bluetooth
puede utili zar una plataforma de c ontrol; as i c omo . . )
Conocerlas aplicaciones que tienen en |os distintos ¢ W IFI y | as empleadas en | a telefonia movil para comunicar d CL 5% EX,SI X
lampos de larobétic a. monitorizar el robot.
3. Comprender los mov imientos y la forma de - . .
loc alizar o posicionar un robot “conociendo la |3:1. Indicala manera de posicionar el elem ento terminal de un robo AA 5% EXSLIN
relacion entre las articulaciones y grados de libertad |estético y de localizar un dispositi vo mévil. 0 =
del mismo abdefgh
4.1. Disefia y proyecta un robot que funcione de forma auténoma en
4. Disefar, proyectar y construi r un robot que resuelva un funcioén de la realimentacién que recibe del entorno y elaboral a AA 5% EX,SI,IN X
problem a tecnol6gic o planteado buscando la solucion [doCumentacion técnica del proyecto.
m &s adecuada y elaborando la documentacion técnica |, Comprueba mediante programas de simulacion el
necesaria del proyecto . h f e ()
lfuncionamiento de un robot, y realiza su montaje fisico en el aul DI 5% EX,SI,IN X
a- taller.
5.1. Describe |as fases necesarias para crear una pieza en im o
5. Conoc er las diferentes téc nicas de fabric acién en [presion 3D. cL 5% EX X
impresién en 3D y | os pas os neces arios para [5.2. Construye una pieza sencilla con la impresora 3D
imprimir una pieza. disefiandol a o utilizando repositorios de piezas imprimibles en DI 5% NE X
Internet.
6. Aprender a trabajar en equipo con actitudes [6.1.Trabaja en grupo de forma participativa v creativa buscandg
de respeto y tolerancia hacia las ideas de los dem as  [inform acion adicional y aportando ideas para el disefio y construcd csc 5% TASI X X X X
participando acti v amente en la cons ecucion de | os |0n de unrobot. !
obj etivos planteados .
CL= Competencia lingiiistica EX=Examen IN=Informatica
MA= " Matemética OB= Observacion
AA=aprender a aprender TA= Taller
DI= Digital ME= Memoria de un proyecto
CSC= competencias sociales y civicas LA= Laminas de dibujo
SI= sentido de iniciativa
UNIDADES DIDACTICAS: Secuenciacio n Proyectos tecnologicos
1°Trime | 2°Trimes | 3°Trimes |Programaciony puestaen marcha de un
UD1: Electricidad y electrénica X robot
UD2: Electrénica digital X
UD3:Sistemas de control X
UDA4: Programacion de sistemas de control X
UDS5: Robética. Arquitectura de un robot X
UD6: Creacion y puesta en marcha de un robot X




TEMPORALIZACION ESTANDARES
EN UNIDADES DIDACTICAS

_ L Estandares de aprendizaje ev aluables [ORietivos [ Compe | Ponder | Instrum
Criterios de ev aluacion Etapa Clave Criterio Evalu
U5 | U6 | U7 | U8 | U9 |U 10|U1l|U12 u16
1.1. Resuelve problemas de conversiéon de energias y calculo de
1. Analizar la importancia  que los recursogtrabajo, potencias y rendimientos empleando lasunidades adecuadas. MA 2% EJ,EX
energéticos tienen en la sociedad actual, describiendd1.2. Describe las diferentes fuentes de energia relacionandolas con el coste| 3% EJ.EX
las formas de produccién de cada una de ellas, as comdde produccién, el impacto ambiental que producey la sostenibilidad. CL !
sus debilidades y fortalezas en el desarrollo deundq1.3. Dibuja diagramas de bloques de diferentes tipos de centrales
sociedad sostenible. de producciéon de energia explicando cada uno de sus bloques AA 2% EJ,EX
constitutivos y relacionandolos entre si.
2.1. Explica las ventajas que supone desde el punto de vista del consumo
que un edificio este certificado energéticamente. bdefgh CL 1% EJ,EX
2.2. Analiza y calcula las facturas de los distintos consumos energéticos en|
2. Realizar propuestas de reduccion de consumoluna vivienda utilizando una hoja de célculo. MA 2% EJ,EX,IN
E'r‘sé?:rtr']‘;z 'i)r?froarr;é{;lilcec?sda; Ig :ﬁ?c?rlr?a{c(i:g: (;i z‘:gi;:gz.s. Elabora planes de reduccién de costes de consumo energético
' en viviendas, identificando aquellos puntos donde el consumopueda
de los mismos. ser reducido. q P P csc 2% EJ,EX,IN
2.4. Investiga recursos en la red o programas informaticos que ayuden
ooug Preg o aueay DI 2% |EJEXIN
a reducir loscostes de consumo energético en la vivienda.
Objetivos Compe Ponder Instrum
Etapa Clave Criterio Evalu U5 [ U6 | U7 [ U8 | U9 |U 10jU1l|U12 u16
1.1. Describe la funcion de los elementos que constituyen una maquina 204
dad licando de f I I vocabulario técnicoadecuad CL
ada, explicando de forma clara y con el vocabulario técnicoadecuado su| EJ.EX Xl X
contribucién al conjunto ’
1.2. Desmonta maquinas de uso comun realizando un analisismecénico de| S| 1% x| X
; N ) lasmismas. EJ,EX
1. Analizar los bloques constitutiv os de sistemas y/o - — — - —
méquinas, interpretando su interrelacion y describiendo 1.3. Explica la conversion de movimientos que tiene lugar en maquinas. AA 1% EJ,EX X
los principales elementos que los componen, utilizando . R B o
el vocabulario relacionado con el tema. 1.4. Calcula las magnitudes mecanicas mas caracteristicasde unal MA o X x| X| X
- maguina. 2% | EJ,EX
1.5. Reconoce los distintos elementos auxiliares de una maquina y justificsu o
funcionamiento. MA 1% EJ.EX X
— " - — - — abdefgh
1.6. Disefia mediante programas de simulacién el sistema mecénicoque] EJ,EX,| X X X
solucione un problema técnicoreal. Si 1% NTA
2.1. Monta, simula y comprueba circuitos eléctricos y electrénicos reales en el AA 204 EJ,EX,IN
2. Verificar el funcionamiento de circuitos eléctrico-{aula-taller. X
electrénicos, neumaticos e hidraulicos, analizando su2 2. Anali | teristi técni de dif ; delosd EJEX.I
caracteristicas técnicas, interpretando sus esquemas,| ;" nailza y compara as caracteristicas tecnicas de dilerentes mocdelosdel MA 1% N x| X
" ) - electrodomésticos utilizando catalogos de fabricantes como documentacion o
utilizando los aparatosy equipos de medida adecuados — - —
int tand ! " | ltad bienid 2.3. Identifica todos los componentes de un sistema neumatico, ya sea 204 EJ,EX,IN,
in erQredan o yl vaotre_m o OT rt}esuf,g 03 | obtenidojan, yision directa, en simulador informatico o en esquema sobre papel. DI 0 TA
apoyandose en el montaje y simulacién fisicadelosmismo - —
poy: ey 2.4. Interpreta y valora los resultados obtenidos de circuitos 2% |[EJ,EX,IN
leléctrico- electronicos, neumaticos o hidraulicos. AA X
. Realzar esquemas de siruitos que dan solucion af%L; SR 0 parnetos cicos o un ot aéccs e una o mag M| M |maExn
broblemas técnicos mediante circuitos eléctrico . 8D il 2l Y - <
lelectronicos, neumaticos o hidraulicos con ayuda def3.2. Disefia circuitos eléctricos utilizando programasde simulacion. bdefg S| 2% EJ,EX,IN
Isimuladores informaticos y calcular los parametros|
caracteristicos de los mismos. 3.3. Disefia circuitos neumaticos utilizando programasde simulacion. Sl 20 EJEXIN
Objetivos Comp Ponder | Instrum. u16
Etapa Clave Criterio | Evalua U5 U6 [U7 [U8 | U9 |U10jULL|U12
- - - 1.1. Realiza programas capaces de resolver problemas sencillos,realizando el
1. Adquirir las habilidades y los conocimientosizgrama deeluj% correspo%dieme. p AA 2% |EJ,EX,IN
necesarios para elaborar programas informéticos — - - -
structurados, utilizando recursos de programacion 1.2, De;arrolla programas utilizando diferentes tipos de variables,buclesy [a b d efgh sl 29% |EJEXIN
ales como: v ariables de diferentes tipos, bucles|Sentencias condicionales. __
entencias condicionales yfunciones de programacién 1.3. Elabora un programa informatico estructurado que resuelva unproblema DI 2% |EJEXIN

relacionado con larobética.




2.1. Comprende y utiliza sensores y actuadores utilizados habitualmente en

un robot. CM 2% |EJEXIN X
L . 2.2. Disefia y construye un robot con los actuadores y sensores adecuados EJEX.IN
2. Diseiar y construir robots con los actuadores yfpara que su funcionamiento solucione un problema planteado SI 206 A X
Isensores adecuados cuyo funcionamiento solucione ’
un problema planteado. 2.3. Participa como integrante de un equipo de trabajo de forma activa, CSC o
en el disefio y montaje de un robot. 2% |EJEX|IN X
Objetivos Comp Ponder | Instrum.
Etapa Clave Criterio | Evalua | U|u2 |u3|u4|us|ue [u7|us|ug |uiojuil|uizu 13[ui4|uis (V16
1.1. Establece la relacién que existe entre la estructura interna de los|
i . . . materiales y sus propiedades. AA 4% |EJ,EX,IN
1. Analizar las propiedades de los materiales utilizados| X X]| X | X
en la  construccion de objetos tecnoldgicos[ 1.2 Explica como se pueden modificar las propiedades de los
reconociendo su estructurainternayrelacionandolacon| materialesteniendo en cuenta su estructura interna. CL 5% EJ,EX,IN
las propiedades que presentan y las modificaciones que| X X]| X | X
Ise puedan producir. . ] o abcdf
1.3. Reconoce las propiedades de los materiales y sus aplicaciones CSC 4% EJ,EX,IN x| x| x
ltecnolégicas.
2. Relacionar productos tecnol6gicos actuales/ |2-1. Describe apoyandote en la informacion que te pueda proporcionarinternet
. : il de algiin material nuevo o novedoso que se utilice para la
hov edosos con los materiales que posibilitan su " g AA 4% EJ,EX,IN x| X| X
broduccion asociando las caracteristicas de estos obtencién de nuevos productos tecnolégicos.
Objetivos Comp Ponder | Instrum.
1.1. Explica las principales técnicas utilizadas en el proceso defabricacion de EJ,EX, X
9
1. Describir las técnicas utilizadas en los procesos delin Productodado. cL 4% IN
fabricacion tipo, asi como el impacto medioambienta _ . . . —
que puede producir. 1.2. Conoce el impacto medioambiental que pueden producir las técnicas EJ.EX
de produccion utilizadas y propone alternativas para reducir dicho impacto. abcd CSsC 4% I’N X
— — -~ — ef g 2
2.1. Identifica las maquinas y lasherramien tas utilizadas en los
2 |dentifi | P— h . ilizad procedimientosde fabricacion. h.l AA 4% EJ.EX/IN X
cbmgr}gslf:%rncﬁ?:irgr?gsuIdngge)auﬁggén;)ig?ésugézcgd?ﬁsé 2.2. Realiza practicas de procedimientos de fabricacion con las
de ellas, apoyandose en la informacién proporcionadalMaquinas herramientas disponibles en el aula-taller teniendo en cuenta sl o EJEX.IN X
en las web de los fabricantes. las principales condiciones de seguridad tanto desde el punto de vista del 3% ' '
espacio como de laseguridad personal.
13.1. Describe las fases del proceso de fabricacion en impresion 3D. CL 3% [EJEXIN X
3. Conocer las diferentes técnicas de fabricacion en|3.2. Reconoce los diferentestipos de impresién 3Dy su aplicacion en la
impresion 3D. R . P P y P AA 3% EJ,EX,IN X
industria.
Objetivos Comp Ponder | Instrum.
1. Identificar las etapas necesarias para la creacion df 1 1 gxpiica las principales técnicas utilizadas en el proceso defabricacion
un producto tecnolgico desde su origen hasta su deun p?’oductogado.p P CL 5% [EJ,EX/IN X
comercializacion, describiendo cada una de ellas.
2. Investigar lainfluencia de un producto tecnoldgico i . . ] ] B
en Ia_sociedad y proponer mejoras tanto d_esde elpunto 2.1.d Analiza la 1Qflyen0|a en la sociedad de la introduccién denuevos csc 5% |[EJ.EXIN X
de vista de su utilidad como de su posible productos tecnologicos.
impacto social. bcdef
3. Explicar lasdiferencias y similitudes entre un 3.1. Desarrolla el esquema de un sistema de gestion de la calidad y/o gh
{Hgﬁﬁ}%gﬁd%m%i”Cﬁiﬁﬁga?éﬁeﬂitgfegesgfg dﬁ‘ggn‘;%:%and posible modelo de excelencia, razonando la importancia de cada uno de los DI 3% |[EJEXIN X
valorando criticamente [ repercusion que su implantacion|-23entesimplicados, con el apoyo de un soporte informatico -
puede tener sobre los productos desarrollados 3.2. Valora de forma critica la implantacion de un modelo de excelencia o d¢
exponiéndolo de forma oral con el soporte de unal un sistema de gestion de calidad en el disefio, produccién ycomercializacior| X
presentacion enimpresion 3D de productos. S 2% [EJ,EX/IN

*Dichos estandares unicamente tendran caracter orientativo




EX=Examen IN=Inform 4tica
0B= Observacion
TA= Taller

CL= Competencia lingtiistica
MA=" Matem atica

AA= aprender

a aprender

DI= Digital

CSC= competel

ncias sociales y civicas

Sl= sentido de

iniciativa

UNIDADES DIDACTICAS: Secuen ciacion

ME= Memoria de un proyecto

LA= Laminas de dibujo

UD1: Laenergia y su transformacion

UD2: Energias
UD3: Energias

UD4: Laenergia en nuestro entorno
UD5: Los materiales y sus propiedades
UD6:Metales ferrosos

UD6: Plésticos

UD7: Metales no ferrosos

UD8: Plasticos

UD9: Mecanismos transmisores de movimiento X
UD10: Mecanismos transformadores de movimiento
UD11 Mecanismos auxiliares X

UD12: Circuito:
UD13:Circuito

UD14:Procedimientos de fabricacion

UD15:Programacion y robdtica X X
UD16: El mercado, la fabricacion y la comercializacién

1° Trime 2°Trimes

3°Trimes

X

no renovables

renovables

X| X[ X | X]| X

textiles y otros materiales

textiles y otros materiales

x

s eléctricos de corriente continua X

neumatico e hidraulicos X

TEMPORALIZACION ESTANDARES
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Objetivos | Compe | Ponder | Instrum
Ul|jU2 | U3 |U4 | U5 U6 |U7|U8 U9 |U10(U11|U12|U13|U14|UL15|UL6
. ’ . . . X
1.1. Explica como se pueden modificar las propiedades de los materialed
1. Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacion teniendpoen cuenta su er)tructurainterna. prop cL 2% EJEX
concreta teniendo en cuenta sus propiedades intrinsecas y s X
estructura interna 1.2. Conoce c_émo se realizan los diferentes ensayos e interpreta los] MA 4% EJ,EX
resultadosobtenidos..
s:i;:sende la informacion obtenida en los Diagramasde equilibrio befgh AA 206 EJ.EX .
2.Conoce.r los diferentes procesos que modifican las propiedades d 2.2. Diferencia y conoce los tratamientos térmicos empleados parg EJEX x| x
los materiales. modificar las propiedades de un material. AA 206 W
K - - 3.1. Investiga y busca informacién de nuevos materiales para aplicaciong
3.In_v estigar el uso de nuev os materiales, sus propiedades ytecnolégicagenylnternet. p P cL 20 EJEX,IN X
aplicaciones.
Objetivos Comp Ponder Instrum.
Etapa Clave Criterio | Evalua | U1|u2|u3|u4|us [ue|u7|us [u9 |uiojuir|uiz(U13[Ul4]U15|UL6
1. Conocer y entender los conceptos fundamentales relacionados conf1.1. Entiende y utiliza los conceptos fundamentales mecanicos y eléctricoy] MA 3% EJEX X | x| x
lamecanica, la electricidad y el magnetismo; y utilizarlos para resolyresuelve ejerciciosrelacionados con estas magnitudes.
er problemas mediante procesos de resoluciéon de manera razonaday]1.2. Comprende y adquiere los conocimientos relacionados con el magnetismo| X
coherente necesarios para entender el funcionamiento de motores eléctricos. SI 3% EJ,EX X
2.1. Maneja con destreza unidades fisicas relacionadas con los principiog X
2.Comprender los principios de la termodinamica, asi como logtermodinamicos, y soluciona ejercicios en los que se aplican dichos principios.| b e fgh MA 2% EJEX X| X
diferentes ciclos termodindmicos en los que se basa el ) X X I .
funcionamiento de las maquinas térmicas 2.2. Reconoce y explica los diferentes ciclos termodinamicos utilizados er MA 3% £ EX X
) magquinastérmicas. 0 ' X
3. Clasificar los distintos tipos de maquinas térmicas, describiendo lag3.1. Clasifica los diferentes tipos de motores térmicos, y distingue las| )
partes constituyentes de las mismas y analizando sus principios dgcaracteristicas principales de cada uno de ellos, segin su principio de AA 3% EJEX X[ X)X
funcionamiento. funcionamiento.




3.2. Describe el funcionamiento de un ciclo frigorifico bomba de calor| cL 204 EJ,EX,IN x XX
nombrando sus componentes, definiendo y explicando cada uno de ellos. ° ,
4.1.1dentifica las diferentes partes de un motor eléctrico, a partir del X
desmontaje de motores eléctricos reales en el aula-tallero utilizandorecurso s AA 206 EJEX,IN X
informaticos.
4. Analizar el funcionamiento de los diferentes tipos de motoreqg . ) . . P x
P X P A 4.2. Soluciona problemas relacionados con el célculo de parametros tipicos MA 2% EJ.EX,IN x| x
eléctricos reconociendo las partes mas importantes de los mismos, . X o =
. L de funcionamiento de motoreseléctricos
calcular sus pardmetros caracteristicos
X
4.3. Distingue las partes mas importantes de los motores eléctricos y describe AA 204 EJ,EX,IN X
las diferencias entre motores de corriente continua y corriente alterna. TA
TEMPORALIZACION ESTANDARES
Objetivos Compe Ponder Instrum EN UNIDADES DIDACTICAS
o Etapa Clave Criterio Evalu
Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables u1{u2 |u3 [u4 | us|us | U7 |us [U9 uioluil|uiz|uid|ui4|uis|uie
1.1. Diferencia entre sistemas de control de lazo abierto y cerrado proponiendo
ejemplos razonados de los mismos MA 4% EJ,EX X
i . . . ~|1.2. Identifica y explica la funcién de los elementos y sefiales tipicos de ur N X
1. Entender la importancia de los sistemas automaticos en la v iddsistema automatico de control. AA 6% EJEX
actual conociendo los tipos que hay y distinguir todos lof
?l?nn;?éonn(ej;tce:d;/uiv(a)ngilee:”;lsplcas quecontienen, comprendiendo I61.3. Clasifica los tipos de transductores empleados en los sistemas decontroll sl 4% EJEX X
e indicasu principio de funcionamiento. !
1.4. Diferencia entre las distintas sefiales de control que puede producir ut]
regulador o controlador de un sistema de control befgh AA 4% BJ.EX X
2. Utilizar las herramientas matemadticas necesarias para realiza.s'lt' ralir:pllflc?nszs’t:gnatsra#t;)Tar:n:ios operando con diagramas de bloques } MA 2% EJ,EX X
operaciones de diagramas de bloques y analizar la respuesta de u ete asu funcion de transierencia.
lestfbr}]ia:ja%edeﬁ?r:]ig%lo ante determinadas entradas v erificando 185 , Averigua si un sistema de control es estable utilizando algin métodods MA 3% EJ,EX,IN X
lanalisis matematico.
3. Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediantq3.1. Disefia sistemas de control sencillos para aplicaciones concretas verifica s|
simuladores reales o v irtuales, interpretando esquemas dfuncionamiento mediante el montaje fisico en el aula-taller y/o simulaciof AA 6% EJ,EX,IN X
identificando las sefiales de entrada-salidaen cada bloque del mismo Jinformatica
Objetivos Comp Ponder Instrum.
B Clave Criterio | Evalua | Y3 U2 |Us[ua| usfus |u7|us|ug (u1ojuilfuiz(uid|ui4fuis|uie
1.1. Realiza conversiones entre los diferentes sistemas y cédigos de
numeracion. MA 2% EJ,EX X
1.Conocer y entender los distintos sistemas de numeracion utilizados|1-2- Comprende las operaciones basicas y propiedades del Algebra de Boole, MA 3% EJ,EX X
en la electronica digital asi como los principios y propiedades que|para representar funcioneslégicas.
rigen la representacion de funciones I6gicas 1.3. Realiza tablas de verdad que resuelvan problemas técnicos concretos
identificando los valores de las salidas a partir de las condiciones de los valore] AA 204 EJEX X
de lasentradas
2.1. Simplifica funciones légicas digitales utilizando métodos de
simplificacion adecuados e impleméntalas con puertasldgicas. MA 3% EJEX X
2. Disefiar mediante puertas légicas, sencillos automatismos d abdefg
Igon_trol apllcaanq procedlmlentosl de simplificacién de circuitog; 5 comprueba el funcionamiento de circuitos I6gicos, utilizando programas de
ogicos, y v ern |5:r_:1ndo Sus resu tados mediantes programas dd simulacién informéaticos o mediante el montaje fisico del circuito, verificando que|
simulacién informatica o circuitos reales. las sefiales obtenidasson correctas csC 3% EJ,EX X
3.1.Comprende y verifica el funcionamiento de circuitos combinacionales DI 206 EJEXIN X
. . . - . . . mediante software de simulacion o realizando el montaje real de los mismos. TA
3. Analizar el funcionamiento de circuitos légicos combinacionales
desc;!:"f_”do laf‘l' c‘arzctlerlstlcasl g agllcgcwqes 'lde (;95_1 tl)loques 3.2. Disefia con autonomia circuitos l6gicos combinacionales con bloques
constitutiv- os utilizandolos en el diseno de circuitos digitales qudneqgrados partiendo de especif icaciones concretas y proponiendo el posible
respondan a problemas técnicos M p - P y prop P MA 3% EJEXIN X
esquema de circuito.




Objetivos Compe Ponder Instrum EN UNIDADES DIDACTICAS

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Etapa Clave Criterio Evalu | y1ju2 |us|u4| us|u6| U7 |Us|u9 |u1ojull|ul2
1.1. Explica el funcionamiento de los biestables indicando los diferentestiposy] MA 3% EJEX X
sus tablasde verdad asociadas. ’
. . e . |1.2. Disefia circuitos légicos secuenciales sencillos con biestables a partir def AA 5% EJEX X

1. Comprender el funcionamiento de los distintos circuitos|especificaciones concretasy elaborando el esquema del circuito. befgh ° '

secuenciales, siendo capaz_de anallzarl(_)syd_ls’enarlos,reall’z_ando SUS|1.3, Dibuja y comprueba cronogramas de circuitos secuencialesexplicando

cronogramas  correspondientes, v isualizandolos graficamentefios cambios que se producen en las sefiales utilizando programas de] Sl 3% EJ,EX X

mediante el equipo més adecuado o programas de simulacién. simulacion.
1.4. Disefia circuitos secuenciales eléctricos mediante sus grafos]
correspondientes, representando su circuito eléctrico y comprobando su S 3% EJ,EX X

ciclo de funcionamiento.

2.1. Identifica los principales elementos que componen un microprocesador tipo
2. Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados enly locompara con algin microprocesador comercial,trabajando en equipo de AA 206 EJEX X
ordenadores y autématas, buscando la informacidon en internet ymanera responsable y colaborativa, utilizando !
describiendo as principales prestaciones y aplicaciones de logrecursos en lared.

mismos. 2.2. Identifica y describe las partes de un autémata programable, asicomo X
sus aplicacionesen el sectorindustrial. CL 3% EJ,EX,IN

*Dichos estdndares unicamente tendrdn cardcter orientativo

CL= Competencia linguistica EX=Examen IN=Informética
MA="Matematica OB= Observacion
AA= aprender a aprender TA= Taller

DI= Digital ME= Memoria de un proyecto
CSC= competencias sociales y civicas LA= Laminas de dibujo
SI= sentido de iniciativa

Secuenciacion

UNIDADES DIDACTICAS: 1° Trime[ ~ 2° Trimes 3°Trimes
UD1. Estructura de la materia y ensayos y propiedades de los materiales. X
UD2. Oxidacion y corrosion. Tratamientos de los materiales. X
UD3. Principios generales de las maquinas. X

UDA4. Principios de la termodinamica.

UD5. Motores térmicos.

UD6. Motores frigorificos.

UD?7. Circuito frigorifico. Bombas de calor.

UDS8. Principios de maquinas eléctricas. Motores de corriente continua.
UD?. Sistemas automaticos de control.

UD10. Neumética e hidréaulica.

UDL11. Electrénica digital.

x| x| x|x

x| x| x| x




TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES

. L p L Objetivos Compe Ponder Instrum DIDACTICAS
Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables Etapa Clave Criterio | Evalu
U6 | U7 | U8
1.1. Interactta con habitos de seguridad adecuados en entornosvirtuales. csc 3% IN,OB,EX
1.1. InteractGa con habitos de seguridad adecuados en entornos
virtuales 1.2. Aplica politicas seguras de utilizacion de contrasefias para DI 3% IN,OB,EX
la proteccién de la informacién personal. T
. . . L X |21 Realiza actividades de intercambio de
2. Acceder aserv icios de intercambio y publicacion de informacioniinformacion con responsabilidad sobre conceptos como la propiedad csc 3% IN,OB,EX
digital con criterios de seguridad yuso responsable. intelectual. abefgh
3.1. Consulta distintas fuentes y navega conociendo la AA iy IN.OB.EX
3. Reconocer y comprender los derechos de los materiales alojados|mportancia_de Ia identidad digital y los tipos de fraude de la web. 2 it
en laweb. 3.2. leerengla el concepto (je mgtenales sujetos a derechos de
autor y materla_les de libre distribucién y los usa de forma adecuada DI 3% IN,OB,EX
en sus producciones.
Objetivos Comp Ponder | Instrum.
Etapa Clave Criterio | Evalua U5 | U6 [ U7 | U8
1.1 Identifica componentes fisicos de un ordenador, describiendof AA 204 IN.OB.EX
1. Conocer la arquitectura de un ordenador, identificando sus| sus caracteristicas técnicasy funcién en el conjunto. ° T
componentes bésicos ydescribiendo sus caracteristicas. 1.2 Describe las conexiones entre los componentes fisicos oL - IN.OB EX
de un ordenador. T
2.1. Diferencia los tipos de sistemas operativos describiendosus DI 206 IN.OB.EX
caracteristicas y elementos. ° T
2.2. Configura los elementos bésicos del sistema operativoy DI 206 IN.OB.EX
2. Configurar y utilizar el sistema operativ o identificando los| de accesibilidad del equipo informatico. ° -
elementos que lo componen y su funcion en el conjunto. 2.3. Realiza operaciones basicas de organizacién y almacenamiento oI 2% IN.OB.EX
de la informacién. ° o
2.4. Utiliza las aplicaciones de actualizacién y mantenimiento del o
sistema operativo con responsabilidad. sl 1% IN,OB,EX
3.1. Instala software de propésito general desde diversas fuentes befgh DI 2%
3. Gestionar la instalacion y eliminacion de software de propdsito| como dispositivos fisicos o internet. IN,OB,EX
eneral. X . - .
9 3.2. Desinstala aplicaciones utilizando las herramientas adecuadas DI 1%
con criterios de seguridad. ° IN,OB,EX
4.1. Identifica los dispositivos fisicos necesarios para comunicar
equipos en red, describiendo sus caracteristicas y su funcién en el AA 2% IN,OB,EX
conjunto.
i X X 4.2. Describe las diferentes formas de conexién en la comunicacion o IN.OB.EX
4. Analizar los elementos 'y sistemas que configuran lal, .o dispositivos digitales. CL 1% ,0B,
comunicacién alambrica e inalambrica.
4.3. Conoce los protocolos de comunicacién entre equipos. DI 2% IN,OB,EX
4.4. Administra con responsabilidad y seguridad la comunicacion cse 20t
entre equipos y sistemas. ° IN,OB,EX
TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDA
Objetivos Comp Ponder | Instrum. DIDACTICAS
Criterios de evaluacién Estandares de aprendizaje evaluables EEpE Cleve G || Evelte usl w || |
1.1. Elabora y maqueta documentos de texto con aplicacioneg
informéticas que facilitan la inclusién de tablas, imagenes, férmulas sl IN.OB.EX
gréficos, asi como otras posibilidades de disefio e interacttia con otrag 2% e
- L . L . caracteristicas del programa.
1. Utilizar aplicaciones informéticas de escritorio para |a|
produccién de documentos. 1.2. Produce informes que requieren el empleo de hojas de calculo, MA 204 IN,OB,EX
que incluyan resultados textuales, numéricos y graficos. °
1.3. Disefia bases de datos sencillas y utiliza su funcionalidadpara] b e fg h s 20t IN,OB,EX
consultar datos, organizar la informacién y generar documentos. °
2.1. Integra elementos multimedia, imagen y texto en la elaboracion
de presentaciones adecuando el disefio y maquetacién al mensaje y al DI 206 IN,OB,EX
. . . . publico objetivo al que va dirigido.
2. Elaborar contenidos de imagen, audio y v ideo y
desarrollar capacidades para integrarlos en div ersas 2.2. Emplea dispositivos de captura de imagen, audio y video DI Y IN,OB,EX
producciones. guardando los archivos en el formato adecuado. °
2.3. Edita mediante software especifico imagenes y creanuevos| AA IN.OB.EX
materiales en diversos formatos con responsabilidad y autonomia. 2% U




2.4. Realizaproducciones sencillas integrando video y audio, utilizando| DI 1% IN,OB,EX X
programas de edicién de archivos multimedia
3.1. Utiliza de forma adecuada distintas aplicaciones paradispositi| sl
3. Utilizar aplicaciones y herramientas de desarrollo en dispositi vos| vos méviles de uso cotidiano y del entorno educativo. 2% IN,OB,EX X
mbviles para resolver problemas concretos. 3.2. Disefia y crea aplicaciones sencillas para dispositivos méviles. S 1% IN,OB,EX X
Objetivos Comp Ponder | Instrum.
Etapa Clave Criterio | Evalua u1fu2 |u3 |u4|us|ue|u7|us|u9 [uiofuil|ui2
1.1. Identifica las amenazas a la seguridad los equipos informaticos,su| IN.O BE X
capacidad de propagacion y describe las consecuencias que CsC 2% ! % !
pueden tener tanto para el equipo informatico como para los datos.
1.2. Emplea medidas de seguridad activa y pasiva con asiduidady 0, X
i ; B P o AA 3% IN,OB,EX
1. Adoptar conductas de seguridad activ a y pasiva en lal habitos de proteccién adecuados.
proteccionde datos y en el intercambio de informacién 1.3. Utiliza de forma responsable distintos programas y aplicaciones| DI 206 IN.OB.EX X
de proteccion de equipos informaticos. T
2.1. Identifica los principales peligros derivados de la navegacion X
por internet y sus consecuencias en el usuario, en el equipo y en o] abefgh CL 2% IN,OB,EX
datos. g
i 2.2. Emplea medidas adecuadas de proteccién en la navegaciénpor| S| 204 IN,OB,E X X
internet.
2. Reconocer los peligros deriv ados de la nav egacién por| 2-3:-Describe lla irr;poréanciq del la actléalizaciéfn del software de i . X
internety adoptar conductas de seguridad en la navegacion. se%r\?rti?icaﬂon y el empleo de antimalware y de cortafuegos para garantizarlg CL 2% IN,OB,E X
2.4. Conecta con redes W IFI desde distintos dispositivos de formal IS 204 IN,OB,E X X
segura y desarrolla habitos de conducta adecuados.
TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES
Objetivos Comp Ponder | Instrum. DIDACTICAS
, L Etapa Clave Criterio | Evalua
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables Ut |u2|usfuajus [ue|u7|us|u9 |uiojuil|ui2
1.1. Realiza actividades que requieren compartir recursos enredes
1. Utilizar div ersos recursos de intercambjo de informacion| |ocalesy virtuales. AA 3% IN.OB,E X X
Cﬁnomendo las caracteristicas y la comunicacion o conexion entr — -
ellos 1.2 U_tlllza los recursos que nos (_)frecer! Ie{_§ nuevas te(_:nolog|as AA 206 IN,OB,E X X
y sucesivos desarrollos para la publicaciéon y difusién de contenidos.
2.1. Integra y organiza elementos textuales y gréaficos enestructuras MA 1% IN.OB.E X X
hipertextuales. T
2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrando | 2.2. Disefia paginas web y conoce los protocolos de publicacién,bajda b c e fg h s 1% IN.OB.E X X
informacion textual, numérica, sonora y grafica. estandares adecuados y con respeto a los derechos de propiedad. T
2.3. Elabora un espgcio web (blog, wiki, ...)‘para la publicaqién y difusior] AA 3% IN,OB,E X
de contenidos mediante el uso de herramientas web gratuitas.
. o 3.1. Aplica los estandares de publicacién de contenidos web. DI 3% IN,OB,E X
3. Conocer los estandares de publicacion y emplearlos en la — - - -
produccién de paginas web y herramientas TIC de caracter social. 3.2. Par_tlupa col_aboratlvameﬂte en diversas herramientas TIC dg csc 206 IN,OB,E X
carécter social y gestiona las propias de forma responsable y auténomal
Obijetivos Comp Ponder | Instrum.
Etapa Clave Criterio Evalua Ul |[U2|U3|U4|U5]|U6|U7|US8]|U9 |U10JULIL[IULI2
1.1. Describe los servicios que ofrece internet y sus posibilidades tantd cL 3% IN.OB.EX X
1. Conocer las caracteristicas basicas de internet y los serv | en el ambito educativo como en el profesional, personal y de ocio. T
iciosy posibilidades que ofrece. i o B
1.2. Conoce Yy explica los protocolos de comunicacion, asi comg DI 2% IN.OB.EX X
la denominacién de los elementos propios de internet. T
2.1.  Accede a servicios web y plataformas desde diversosdisposit] sI 206 IN.OB.EX X
voselectrénicos. T
2. Desarrollar habitos en el uso de herramientas que permitan laJ 2 2 Realiza intercambio de informacién de forma segura en distinta abcefgh
accesibilidad a las producciones desde div ersos dispositivos| plataformas en las que estd registrado y que ofrecen serviciod 9 DI 2% IN,OB,EX X
moéviles. de formacién, ocio, etc
2.3. Sincroniza la informaciéon entre un dispositivo mévil y otrd DI 1% IN.OB.EX
dispositi vo. T
3. Emplear el sentido critico y desarrollar habitos adecuados
enel uso e intercambio de la informacién a través de redes3.1. Participa activamente en redes sociales con criterios de seguridady| csc 5% IN.OB.EX
sociales y plataformas. responsabili dad.




4.

en canales de contenidos multimedia, presentaciones, imagen,
audio y video.

Publicar y relacionar mediante hiperenlaces informacionf*1-

Emplea canales de distribucion de contenidos multimedia para aloja
Imateriales propios y enlazarlos con otras producciones, respetando log
[derechos de auto

DI

4%

IN,OB,EX

CL= Competencia linguistica

MA=" Matematica

AA= aprender a aprender

DI= Digital

CSC= competencias sociales y civicas
SI= sentido de iniciativa

EX=Examen

OB= Observacion

TA= Taller

ME= Memoria de un proyecto

LA= Laminas de dibujo

IN=Informatica

UNIDADES DIDACTICAS: SECUENCIACION
1° Trime| 2° Trimes [3°Trimes

UD1: El ordenador y los sistemas operativos X

UD2: Redes X

UD3: Multimediay ofimética X X X
UD4: Seguridad informatica X

UD5: Espacio web, web 2 X
UD6: Internet y redes sociales X

Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables

1.1. Describe las diferencias entre lo que se considera sociedad de
la informacién y sociedad del conocimiento.

1. Analizar y v alorar las influencias de las tecnologias de Ig
informacién y la comunicacién en la transformacién de la sociedad|
actual, tanto en los ambitos de la adquisicién del conocimiento comd|

1.2. Valora la influencia de las tecnologias en el avance de la sociedag
de lainformacién y la comunicacién en actividades de la vida diaria com:
la educacion y el comercio.

enlos delaproduccion.

1. Configurar ordenadores y equipos informaticos identificando log
subsistemas que los componen, describiendo sus caracteristicas Y|

1.3. Explica qué nuevos sectores econémicos han aparecido comq
consecuencia de la generalizacién de las tecnologias de la informacior
ly la comunicacion

1.1. Describe las caracteristicas de los subsistemas que componen
un ordenador identificando sus  principales  pardmetros
de funcionamiento.

relacionando cada elemento con las prestaciones del conjunto.

1.2. Realiza esquemas de interconexiéon de los bloques funcionales dg
un ordenador describiendo la contribucion de cada uno de ellos
funcionamiento integral del sistema.

1.3. Diferencia dispositivos de almacenamiento masivo utilizado
en sistemas de ordenadores reconociendo su importancia en la
custodiade la informacion.

bcefgh

bcefgh

cL 3% | INEX
csc 3% | INEX
AAl 2% | INEX
cL 2% INEX
AA 2% INEX
AA 2% INEX




1.4. Reconoce los tipos de memoria utilizados en
ordenadores )
analizando los parametros que lasdefinen y su aportacién al rendimiento AA 2% IN.EX X
del conjunto.
2.1. Instala sistemas operativos y programas de aplicacion
parala resolucién de problemas en ordenadores personales y Sl 3% IN,EX X
. L ., |dispositivo mévilessiguiendo instrucciones del fabricante.
2. Instalar y utilizar software de propésito general y de aphcamom22 Configura_1os _elementos basicos del sistema _operativo X
inculado al ms_tem_e; operativo ev aluando sus caracteristicas ‘de accesibilidad del equipo informatico. S 3% IN,EX
entornos de aplicacién. [yee a - - - —
2.3. Gestiona el almacenamiento de la informacién y de las ol 2% INEX X
aplicaciones en dispositivos moviles. ° '
Objeti Compe | Ponder instrum | U1l u2 |us |u4| us|ue |u7 |us|use |uiofuit|ui2
Etapa Clave Criteri Evalu.
1.1. Elabora informes de texto que integren texto e imagenes aplicando lag DI 6% IN.EX X
posibilidades de las aplicacionesy teniendo en cuenta el destinatario ° !
1.2. Elabora presentaciones que integren texto, imagenesy elementog IN,EX X
multimedia, adecuando el mensaje al publico objetivo al que estg DI 6%
1. Utilizar aplicaciones informaticas de escritorio o web, comrgeas“;ado- I = i R T TR eRo el
i i6 i .3. Resuelve problemas que requieran la utilizacion de hojas de calculd IN,EX X
instrumentos de resolucion de problemas especificos. generando resultados textuales, NUMEricosy graficos. MA 6%
1.4. Disefia bases de datos sencillasy /o extrae informacion, realizandd IN,EX X
consultas, formularios e informes. AA 6%
1.5. Usa aplicacionesinformaticasde escritorio en dispositivos moviles. IN,EX X| x| x|x
bcefgh DI 6%
2. Comunicar ideas mediante el uso de programas de disefio dejy ;. pisefia elementosgraficosen 2Dy 3D para comunicar ideas. 5 IN,EX X
elementos graficos en 2Dy 3D. AA 3%
3.1. Edita mediante software especifico imagenesy crea nuevos
) ) ) ) ) materiales en diversos formatos con responsabilidad y autonomia. DI 3% IN,EX X
3. Elaborar y editar contenidos de imagen, audio y video y desarrollar [3:2"Realiza pequefias peliculasintegrando sonido, video e imagenes, 3
capacidades para integrarlos en div ersas producciones utilizando programas de edicion de archivos multimedia DI % IN,EX X
3.3. Produce y edita materiales multimedia mediante aplicacionesde 3
dispositivos méviles. DI % IN,EX X
TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES
DIDACTICAS
Objeti Comp Ponde Instru
i o Etapa Clave Qiteri Evalu.
Criterios de evaluacion Estandares de aprendizaje evaluables ULfU2 (U3 | U4 | US| U6 [U7) US| U9 U10ULLIUI2
T.1. Tdentifica las amenazas a la seguridad 10S equipos informaticos, su
capacidad de propagacion y describe las consecuencias que pueden tener| csc 206 IN.EX X
1. Anali | incipales t logi tilizad | disefio d " tanto para el equipoinformatico comopara losdatos. ° !
- Anafizar 1as principales topologias utilizadas en el dISeno ae recesy- Emplea medidas de seguridad activay pasiva con asiduidad y habitos!
de ordenadores relacionandolas con el area de aplicaciéon y con lag i
§ de proteccién adecuados. sl X
tecnologias empleadas. 2% IN,EX
1.3. Utlliza de forma responsable distintos programas y aplicaciones de
proteccion de equiposinformaticos. DI 2% INEX X
2.1. ldentifica los principales peligros derivados de la navegacion por bcefgh
2. Analizar la funcién de los equipos de conexidon que permiten realizar'memel y sus consecuenciasen el usuario, en el equipoy en losdatos. csc 3% IN,EX X
configuracionesde redesy su interconexién con redesde area extensa. - - -
2.2. Emplea medidas adecuadas de proteccion en la navegacion por|
internet. AA 3% IN.EX X
3. Describir los nivelesdel modelo OSI, ﬁi\:ll.éliaggrladgndgzcéui?wisdrzniggg se realiza la comunicacion entre |os| «
relacionandolos con sus funcionesen una red informatica. quip! ’ DI 2% IN,EX
Objeti Compe | FONder
Etapa Cmﬂ, Cf(l)tse" ";gﬁjm u1|uz [us |ua | us|ue |u7 | us |ue |uiofuir|uiz
. Aplicar algoritmos a la resolucion de los problemas mas frecuentes .1. Elabora diagramas de flujo de algoritmos para resolver problemas
que sencillos.
se presentan al trabajar con estructuras de datos MA 3% IN,EX X
1.2. Desarrolla algoritmos que permitan resolver problemas aritméticos bcefgh
sencillos. MA 206 INEX X




2. Analizar y resolv er problemas de tratamiento de informaciorf2.1. Escribe programas que incluyan bucles de programacion para
div idiéndolos en sub- problemas y definiendo algoritmos que logsolucionar problemas que impliquen la division del conjunto en parte mas|
resuelv en mediante los elementos propios del lenguaje depequenas. DI 2% IN,EX
programacion utilizado.
2.2. Obtiene el resultado de seguir un pequefio programa escrito en un
codigo determinado, partiendo de determinadas condiciones. AA 3% IN.EX
3. Realizar pequefios programas de aplicacion, utilizando la sintaxis y3.1. Utiliza los elementos de la sintaxis de un lenguaje de programacion
la seméantica de un lenguaje de programacién determinado, proponiendo ejemplos concretos. AA 3% IN.EX
aplicandolos ala solucion de problemas reales. !
3.2. Realiza programas de aplicacion sencillosen un lenguaje determinado
que solucionen problemasde la vidareal. DI 205 IN,EX
4. Realizar aplicaciones sencillas para su uso en dispositiv os 4.1. Disefia y crea aplicaciones sencillas para dispositivos mé viles.
moviles mediante herramientas de desarrollo para resolver S| 3% IN.EX
problemas concretos. !
4.2. Instala y gestiona de forma responsable el uso de aplicaciones en
dispositivos méviles DI 2% IN,EX
*Dichos estdndares unicamente tendrdn cardcter orientativo
CL=Competencia lingistica EX=Examen
MA=" Matematica OB= Observacion
AA=aprender a aprender TA= Taller
DI= Digital ME= Memoria de un proyecto
CSC= competencias sociales y civicas [A=Taminas de dibujo
SI= sentido de Iniciativa IN=Informatica
UNIDADES DIDACTICAS: SECUENCIACION
1°Trime| 2° Trimes |3°Trimes
UD1: La sociedad de la informacién y el X
ordenador. Hardware y software
UD2: Sistemas operativos X
UD3: El procesador de textos X
UD4: Multimedia X
UD5: Presentaciones X
UD6:Hoja de calculo X
UD7 Base de datos X
UDB8Apps X
UD 9: Redes X
UD10: Programacién X




TEMPORALIZACION ESTANDARES EN UNIDADES

DIDACTICAS
Criterios de evaluacién , L Objeti Compe Ponder Instrum
Estandares de aprendizaje evaluables Etapa Clav e Qiterio Evalu.
Ulj U2 |U3 U4 | U5| U6 |U7 | U8 |U9 U1l0jULLjULI2
1. Describir las estructuras de almacenamiento |1.1. Explicalas estructuras de almacenamiento para diferentes 10
analizando las caracteristicas de cada una de ellas. aplicaciones teniendo en cuenta sus caracteristi cas. CcL % IN,EX X
2.1. Elabora diggramas de flujo de mediana complejidad usando elementosgraficos ef MA X
|2_ Conocer y comprender la sintaxis y la semantica dd ffiterrelacionanddIos antre si dara dar respues?a gplrogl%masconcretos. 5% IN,EX
as
construcciones de un lenguaje de programaci 6n. » X X . . .
2.2. Utiliza los elementos de la sintaxis de un lenguaje de programacién proponiendo sI 5% INLEX X
ejemplos concretos de problemas de mediana complejidad. ° !
3.1. Elabora programas de mediana complejidad escribiendo el cédigocorrespondiente
. S, . a partir de supflu%grama. pel 9 P AA 5% IN,.EX X
3. Reallzar.pro[?rama.s de aplicacion en un lenguaje dg
programacion determinado aplicandolos a la solucion d
problemas reales. 3.2. Descompone problemas de cierta complejidad en problemas més pequefios o0 INEX
susceptibles de ser programados como partes separadas. bcefgh MA ? ! X
4.1. Desarrolla programas complejidad utilizando programacién. demediana entornos
- - - » si 5% INEX X
4. Utilizar entornos de programacién paradisefiar| de programacion. '
programas que resuelv an problemas concretos. o
4.2.Disefia aplicaciones para dispositivos méviles. su uso en dispositivos méviles 5% IN,EX X
5.1. Obtiene el resultado de seguir un programa escrito en un co6digo
A A > T AA X
. L L determinado, partiendo de determinadas condiciones. 5% IN,EX
5. Depurar programas informaticos, optimizandolos !
para su aplicacion.
5.2. Op_timiza el codigo de un programa dado aplicando procedimientos de AA 5% IN,EX X
depuracion.
Objeti Comp Ponder Instrum.
Etapa Clave Criterios | Evaluac | Y% U2 |U3|u4| usfue|u7 [us [u9 Ulouiljui2
1 Utllizar y describir las caracteristicas de la;;éEs);pltl)(;as;as caracteristicas relevantes de las web 2.0 y los principios en los que cL 5% IN.EX «
herramientas relacionadas con la web social identificand )
las funciones y posibilidades que ofrecen las plataforma; . - . ” .
de trabaio colg\/br;rativo q P 1.2.Elabora trabajos utilizando las posibilidades de colaboraciéon que permiten las DI 5% IN.EX %
/ . tecnologias basadas en la web 2.0. ° !
——— - — - bcefgh
2.1. Disefia paginas web con herramientas especificas analizando las
2. Elaborar y publicar contenidos en la web integrand{ caracteristicas fundamentales relacionadas con la accesibilidad y la usabilidad de S| 5% IN,EX X
informacién textual, grafica y multimedia teniendo e{ !as mismas y teniendo en cuenta lafuncion a la que esta destinada.
cuenta a quién v a dirigido y el obj etiv o que se pretend . . . .
conseguir.caracteristicas y entornos de aplicacion. 2.2. Crea un espacio web mediante el uso de las herramientas que nos proporciona DI 5% INEX X

laweb 2.0. para la publicacién de contenidos de elaboracion propia.




3.1. Describe las posibilidades de utilizacién de dispositivos méviles para la AA
T N N 3% IN,EX
realizacion de trabajos colaborativos en la web. X | X
3. Analizar y utilizar las posibilidades que nos ofrecen las
tecnologias basadas en la web 2.0 y sucesivos - . . o DI
desarrollos aplicandolas al desarrolio de trabajos 3.2. Utiliza herramlentaslprqgormonadag por las nuevas tecnologias basadas 4% IN,EX X
X en laweb 2.0. para la realizacién de trabajos colaborativos.
colaborativos.
3.3. Investiga la situacién actual y la influencia en la vida cotidiana y en el &mbito csc 3% IN,EX X | X
profesional de las nuevas tecnologias, describiendo ejemplos.
Objeti Comp Ponder Instrum.
Etapa Clave Criterios | Evaluac | Y| U2 |U3|U4| usfue|u7|us [u9|u1ojuilfu12
1.1. Conoce los riesgos de seguridad y emplea habitosde proteccién adecuados. csc 3% IN,EX X
1. Analizar la importancia que el aseguramiento de |
informacion posee en la sociedad del conocimienty 1.2, Clasifica el c6digo malicioso por su capacidad de propagacién y describe o
. X P N i A A A 3% IN,EX X
v alorando las repercusiones de tipo econémico, social las caracteristicas de cada uno de ellosindicando sobre qué elementos actdan. AA
personal.
1.3. Valora la importancia de la utilizacién del software, el empleo de antivirus y de
cortafuegos para garantizar la seguridad. DI. % INEX X
2.1. Elabora un esquema de bloques con los elementos de proteccion frente a ataquey
externos para una pequefia red considerando tanto los elementos hardware dg X
proteccion como las herramientas software que permiten proteger I¢ DI 2% IN,EX
informacién.comunicar ideas.
- . ) ) . bcefgh
2.2. Identifica los principales peligros derivados de la navegacion por X
internet y sus consecuencias en el usuario, en el equipo y en los datos. DI 2% IN,EX
2. Adoptar las conductas de seguridad activa
pasiv a que posibiliten la proteccion de los datos y de 2.3. Selecciona elementos de proteccién  software para interne S| 206 INEX | X
propio individuo en sus interacciones en internet y en relacionandolos con los posibles ataques. ° ’
la gestién de recursos y aplicaciones locales
2.4. Conecta con redes WIFI desde distintos dispositivos de forma segura y 0,
P DI 2% IN,EX X
desarrolla habitos de conducta adecuados.
2.5. Emplea medidas adecuadas de proteccién en la navegacion por internet tanto
. " o " o p 2% IN,EX X
en equipos informaticos como en dispositivos méviles. AA
*Dichos estdndares unicamente tendrdn cardcter orientativo
CL= Competencia lingUistica EX=Examen
MA=Matematica OB= Observacion
|AA= aprender a aprender TA= Taller
DI= Digital ME= Memoria de un proyecto
(CSC= competencias sociales y civicas LA= Laminas de dibujo
SI= sentido de iniciativa IN=Informética
UNIDADES DIDACTICAS: SECUENCIACION
1° Trime| 2° Trimes |3°Trimes
UD1: Seguridad informatica X
UD2: Herramientas de la web social X
UD3: Disefio y edicion de paginas web X X
UD4: Programacion.Scratch,Disefio
app e impresion 3D.



