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ADENDA A LA PROGRAMACION DIDACTICA
DPTO. DE DIBUJO
CURSO 2021/2022

Conste por el presente documento, una adenda a la Programacién Didactica de las materias pertenecientes al Dpto
de Dibujo: Educacién Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA) en 12 Ay 12 B de ESO, 22 Ay 22 B de ESO y en 42 ESO.
Dibujo Técnico | en 12 A de Bachillerato y Dibujo Técnico Il en 22A de Bachillerato.

I. CONTEXTUALIZACION

Revision y actualizacidn de la programacion didactica siguiendo las instrucciones recibidas recogidas en el Real
Decreto 984/2021, de 16 de noviembre; y Decreto 8/2022, de 8 de febrero por los que se regula la evaluacion y la
promocién en E. Primaria, asi como la evaluacidon, la evaluacién y la titulacién en E. Secundaria Obligatoria,
Bachillerato y la Formacién Profesional.

Dichas instrucciones nos trasladan la necesidad de adaptar las Programaciones Didacticas del presente curso
2021/2022.

Tras la celebraciéon de la reunién de la Comision de Coordinacidon Pedagadgica el jueves 22 de abril de 2022 tomandose
decisiones y aprobandose las estrategias para la materializacién de las indicaciones y los requisitos de las mismas, y
de la posterior reunidon de Departamento de Dibujo en la que se ha procedido a trasladar la informacidn de dicha
CCP, procedemos a redactar la siguiente adenda a la Programacién de Dibujo, que refleja las modificaciones
necesarias a realizar para adaptar la programacién didactica.

Il. EVALUACION.

En el proceso de evaluacién continua se establecerdan medidas de refuerzo tan pronto como se detecten dificultades
de un alumno o de una alumna para superar la materia. En las materias de Educacién Plastica Visual y Audiovisual y
en Dibujo Técnico | y Il estas medidas de refuerzo se llevaran a cabo mediante actividades y laminas de refuerzo, y
también con ejercicios de repaso mediante TICS. Estas medidas se adoptaran en cualquier momento del curso, con
especial seguimiento a la situacidon del alumnado con necesidades educativas especiales y estaran dirigidas a
garantizar la adquisicién de las competencias imprescindibles.

11l. PROMOCION.

1. Promocionaran quienes hayan superado las materias o ambitos cursados o tengan evaluacién negativa en una o
dos materias. Los alumnos que promocionen con materias suspensas seguiran los planes de refuerzo. Este
alumnado debera superar las evaluaciones correspondientes a dichos planes. En las materias de Educacidn Plastica
Visual y Audiovisual y Dibujo Técnico | y Il este alumnado tendrd que realizar laminas de refuerzo y proyectos
individuales.

2. Cuando el alumno/a no pueda promocionar; plan especifico personalizado. Avance y profundizacién de
aprendizajes ya adquiridos con actividades y ldminas de refuerzo para la superacién de dificultades detectadas.

3. Para promocionar o titular el alumnado debe superar todas las competencias.

4.los alumnos/as promocionaran de primero a segundo de Bachillerato cuando hayan superado las materias
cursadas o tengan evaluacidon negativa en dos materias como maximo. En todo caso, deberan matricularse en
segundo curso de las materias pendientes de primero.

5. Para que el alumno/a acnee promocione o titule debe adquirir todas las competencias, con adaptacién de
contenidos en las materias de Educacion Plastica Visual y Audiovisual y Dibujo Técnico | y Il.



I1l. Titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria.

1. Obtendran el titulo de Graduado en Educacidon Secundaria Obligatoria los alumnos y alumnas que, al terminar la
Educacidn Secundaria Obligatoria, hayan adquirido todas las competencias clave alcanzado asi los objetivos de la
etapa.

IV. Titulo de Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria.

1. Para obtener el titulo de Bachiller sera necesaria la evaluacidén positiva en todas las materias de los dos cursos de
Bachillerato.

2. Excepcionalmente, el equipo docente podra decidir la obtencidn del titulo de Bachiller por un alumno o alumna
que haya superado todas las materias salvo una, siempre que se cumplan:

a) Que el equipo docente considere que el alumno o la alumna ha alcanzado los objetivos y superado todas las
competencias.

b) Que el alumno o alumna no supere el 20% de faltas de asistencia sin justificar. En caso de faltar a un examen por
enfermedad el alumno/a deberd traer un justificante médico.

c) Que el alumno o la alumna se haya presentado a las pruebas y realizado las actividades necesarias para su
evaluacion, incluidas las de la convocatoria extraordinaria.

d) Que la media aritmética de las calificaciones obtenidas en todas las materias de la etapa sea igual o superior a
cinco.



V. DESARROLLO DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE.
VINCULAR OBIJETIVOS, CRITERIOS, COMPETENCIAS CLAVE.
Criterios de evaluacién ponderados, asociados a una Unica competencia y objetivo de etapa con el mismo valor.
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_CRITERIOS DE a2l 2 3 £ £
OBJETIVOS DE ETAPA EVALUACION APRENDIZAJE S Z S 3
ORIENTATIVOS qé-
Desarrollar y consolidar habitos de | 1. Conocer y aplicar las 1.1. Muestra iniciativa en la actividad diaria del aula 4,55 %
disciplina, estudio y trabajo posibilidades expresivas de | valorando y evaluando el trabajo propio y ajeno en todo el
individual y en equipo como las técnicas grafico- proceso creativo demanera critica y respetuosa.
condicién necesaria para una plasticas secas, humedasy |1.2. Utiliza con propiedad las técnicas grafico- plasticas Materiales y técnicas.
realizacion eficaz de las tareas del | mixtas en composiciones conocidas aplicandolas de forma adecuada al objetivo de la Técnicas secas, hUmedas y mixtas.
aprendizaje y como medio de personales y colectivas. actividad. Soportes
desarrollo personal. 1.3. Utiliza el |apiz de grafito y de color, creando el Aplicacién en el proceso creativo. 2
claroscuro encomposiciones figurativas y abstractas. Pautas de trabajo colectivo. 2
3 . B (8]
1.4. Experimenta con las técnicas humedas valorando las o
posibilidades expresivas segun el grado de opacidad y la 8
(%]
creacion detexturas visuales cromaticas. o
1.5. Crea con el papel recortado formas abstractas y .§
figurativas componiéndolas con fines ilustrativos, =]
decorativos o comunicativos. :
1.6. Mantiene su espacio de trabajo y su material en 'qo;
perfecto orden yestado, y aportandolo al aula cuando es csc 'g
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necesario para la elaboracidonde las actividades.




Desarrollar el espiritu 2. |dentificar y 2.1. Identifica y experimenta con el valor expresivo de la linea 4,55 %
emprendedor y la confianza ensi | experimentar con las yel ,
. S . o - El punto, la linea y el plano como
mismo, la participacion, el sentido | variaciones formales del punto y sus posibilidades tonales. . 0
, RN . L . . elementos definidores de la forma. > o
critico, la iniciativa personal y la punto, la lineay el plano. | 2.2. Crea composiciones segun las cualidades de la forma . w o
. Cualidades de la forma. Valores SIE £
capacidad para aprender a mostrando . = 2
e . N expresivos. g >
aprender, planificar, tomar creatividad e iniciativa. © G
decisiones y asumir ®
responsabilidades.
Conocer, valorar y respetar los 3. Diferenciar entre los 3.1. Conoce y diferencia los diferentes tipos de texturas. 4,55 %
aspectos basicos de la culturay la | diferentes tipos de 3.2. Aplica texturas en composiciones artisticas a través de Textura: Visuales, tactiles, artificiales y >3 0
. . . . / . . . Q.
historia propias y de los demas, asi | textura yvalorar sus diferentestécnicas como el frottage, el collage y la naturales. CEC ! g ]
como el patrimonio artistico y capacidades expresivas en |estampacion. Técnicas para conseguir texturas como % 5 ;"
cultural. aplicaciones practicas. el frottage, el collage y la estampacion - a @
Conocer, valorar y respetar los 4. |dentificar las 4.1. Diferencia entre el color luz y el color pigmento y sus 4,55 %
aspectos basicos de la culturay la | propiedades del color luz |aplicaciones. El color. Principios basicos de la teoria -9
. . . . P . B : P ‘ : w o
historia propias y de los demas, asi |y color pigmento. del color. Sintesis aditiva y sintesis g5
como el patrimonio artistico y sustractiva. CEC \% 2
(S}
cultural. g9
Apreciar la creacidn artistica y 5. Experimentar con los 5.1. Experimenta con los colores primarios y secundarios 4,55 %
comprender el lenguaje de las colores pigmentos estudiandola sintesis sustractiva y los colores
i f f . . . . X L, .. X > g
d'sf'“.tas ma|.1.|festaC|o.nes primarios,secundarios y complementarios. Aplicacién de las técnicas en trabajos del 2
artisticas, utilizando diversos complementarios. 5.2. Realiza composiciones con diferentes técnicas graficas color. AA £32
medios de expresion y para expresar sensaciones por medio del uso del color. IR
representacion.
Asumir responsablemente sus 6. Experimentar con 6.1. Utiliza el papel como material, manipuldndolo, rasgando, 4,55 %
deberes, conocer y ejercer sus diferentes técnicas y o plegando para crear composiciones y figuras
derechos en el respeto a los materialescreando figuras |tridimensionales.
demas, practicar la tolerancia, la tridimensionales. 6.2. Aprovecha y aporta materiales reciclados para la o
.z . . .2 . R
cooperacion y la solidaridad entre elaboracién de obras de forma responsable con el medio =
las personas y grupos, ejercitarse ambiente aprovechando suscualidades grafico-plasticas. - . . S
pl dis] yf, P Id ! : P g P La tridimensionalidad. Paso de lo g
en el didlogo afianzando los - . L .
g . bidimensional a lo tridimensional con CSC ©
derechos humanos y la igualdad . . >
) diferentes materiales. n
de trato y de oportunidades entre i
mujeres y hombres, como valores €
~©
)

comunes de una sociedad plural y
prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democrética.




BLOQUE 2: COMUNICACION AUDIOVISUAL

ESTANDARES DE CONTENIDOS cc =
OBJETIVOS DE ETAPA . CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAIJE
ORIENTATIVOS
Desarrollar el espiritu 7. Identificar los elementos y 7.1. Identifica y aplica los conocimientos basicos de los 4.55%
emprendedor y la confianza ensi | factores que intervienen en |procesosperceptivos en la elaboracién de trabajos. !
mismo, la participacion, el sentido el proceso de percepcién de La percencién visual > é
critico, la iniciativa personal y la imagenes. . P p . ’ S w®
. Principio perceptivo de figura y fondo. SIE £ 3
capacidad para aprender a € 2
R =]
aprender, planificar, tomar g 8
decisiones y asumir
responsabilidades.
Conocer, valorar y respetar los 8. Diferenciar imagenes 8.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas 4,55 %
aspectos basicos de la culturay la | figurativas de abstractas. mostrando una actitud receptiva a las diferentes - 98
L . ) , . ) ) a2
historia prop}asyfie Ios, dgmas,am representaciones de laimagen. Conceptos de figuracién y abstraccion. 83
como el patrimonio artistico y CEC S
cultural. T g
Conocer, valorar y respetar los 9. Describir, analizar e 9.1. Realiza la lectura objetiva de una imagen 4,55 %
aspectos basicos de la culturay la |interpretar una imagen identificando, clasificando y describiendo los elementos
historia propias y de los demas, asi | distinguiendo los aspectos de la misma. 0
como el patrimonio artistico y denotativo y connotativo de la 9.2. Analiza una imagen, mediante una lectura o
cultural. misma. subjetiva, identificando los elementos de significacion, .'g
narrativos y las herramientas visuales utilizadas, Proceso de lectura de una imagen. Z
sacando conclusiones e interpretando su significado Analisis connotativo y denotativo. CEC 3
de manera critica y respetuosa. @
C
€
~C
-}
Comprender y expresarse en una o | 10. Diferenciar y analizar los 10.1. Identifica y analiza los elementos que 4,55 %
mas lenguas extranjeras de distintos elementos que intervienen en distintos actos de comunicacion visual
manera apropiada. intervienen en un acto de y audiovisual.
comunicacion. Elementos del proceso comunicativo. cL

Laminasy
actividades




Comprender y expresar con
correccién, oralmente y por
escrito, en la lengua castellana
textos y mensajes complejos, e
iniciarse en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura.

11. Reconocer las
diferentes funciones de Ia
comunicacion.

11.1. Distingue la funcién o funciones que predominan
en diferentes mensajes visuales y audiovisuales.

4,55 %

Funciones del proceso comunicativo.

CL

Laminasy
actividades

Conocer, valorar y respetar los
aspectos basicos de la culturay la
historia propias y de los demas, asi
como el patrimonio artistico y
cultural.

12. Analizar fotografias
comprendiendo los fundamentos
estéticos y formales.

12.1. Identifica distintos encuadres y puntos de vista
en una fotografia apreciando sus valores expresivos.
12.2. Realiza fotografias con distintos encuadres y
puntos de vista.

4,55%

Iniciacidn a la fotografia.
Encuadre, puntos de vista y valor
expresivo.

CcD

Laminas,
actividades y
Proyecto digital

Desarrollar el espiritu emprendedor|
y la confianza en si mismo, la
participacion, el sentido critico, la
iniciativa personal y la capacidad
para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y
asumir responsabilidades.

13. Conocer los fundamentos de
la imagen en movimiento,
explorando las posibilidades
expresivas del lenguaje
cinematografico.

13.1. Elabora una animacidn sencilla con medios
digitales y/oanaldgicos.

13.2. Reconoce y analiza el mensaje de una secuencia
cinematografica.

4,55 %

Iniciacién a la imagen en movimiento.

SIE

Laminas , actividades y Proyecto
digital colaborativo

Desarrollar destrezas basicas en la
utilizacion de las fuentes de
informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos
conocimientos. Adquirir una
preparacion basica en el campo de
las tecnologias, especialmente las
de la informaciény la
comunicacion.

14. Valorar las aportaciones de
las tecnologias digitales al
proceso artistico y ser capaz de
elaborar documentos mediante
las mismas.

14.1. Elabora documentos digitales para presentar un
tema oproyecto, empleando los recursos de manera
adecuada.

14.2. Utiliza con responsabilidad las TIC y conoce los
riesgos queimplica la difusién de imagenes en
diferentes medios.

4,55 %

Uso responsable y educativo de las TIC.
Programas basicos y aplicaciones de
dispositivos moviles para el tratamiento

digital de la imagen.

CcD

Laminas y actividades digitales




BLOQUE 3: DIBUJO TECNICO

ESTANDARES DE CONTENIDOS cc IE
OBJETIVOS DE ETAPA CRITERIOS DE EVALUACION APRENDIZAJE
ORIENTATIVOS
. . _— - 4,55 %
Conocer y aceptar el 15. Conocer y manipular las 15.1. Conoce los materiales de dibujo y su utilidad.
funcionamiento del propio cuerpo | herramientas de dibujo técnico. 15.2. Utiliza el compds, realizando ejercicios variados ]
y el de los otros, respetar las para familiarizarse. con esta herramienta. E
diferencias, afianzar los habitos de ©
cuidado y salud corporales e >
incorporar la educacion fisica y la S
practica del deporte para g
favorecer el desarrollo personal y Materiales especificos de dibujo 3
social. Conocer y valorar la técnico AA B
dimensién humana de la >
sexualidad en toda su diversidad. r—;
Valorar criticamente los habitos S
sociales relacionados con la salud, '5
el consumo, el cuidado de los S
seres vivos y el medio ambiente, .g
contribuyendo a su conservacion y
mejora.
Desarrollar y consolidar habitos de | 16. Comprender los conceptos del [ 16.1. Construye los diferentes tipos de rectas, 4,55 %
disciplina, estudio y trabajo punto, la lineay el plano, utilizando la escuadra yel cartabdn.
individual y en equipo como i i .. e
bt b S N (A O
realizacion eficaz de las tareas del | trazar |as c:)istintas os;cligones Eartpabc')n con suficiente reéisién ! Punto. Linea. TIpOS de lineas (recta,
aprendizaje y como medio de . : " : P . curva,seml'rr_ecta, segmento,
relativasy las mediatrices donde | 16.3. Suma y resta segmentos, sobre una recta, quebrada). Posiciones relativas de las CM

desarrollo personal.

corresponda.

midiendo con la reglao utilizando el compas.
16.4. Traza la mediatriz de un segmento con
precision.

rectas (rectas secantes, paralelasy
perpendiculares). Suma y resta de

segmentos. Mediatriz. Plano. Definicién

Laminas y actividades




Conocer y aceptar el
funcionamiento del propio cuerpo
y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de
cuidado y salud corporales e
incorporar la educacion fisica y la
practica del deporte para favorecer
el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda
su diversidad. Valorar criticamente
los habitos sociales relacionados
con la salud, el consumo, el
cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a
su conservacién y mejora.

17. Conocer los conceptos de
circulo, circunferencia y sus
elementos.

17.1. Identifica los elementos de la circunferencia.
17.2. Identifica las posiciones relativas de las
circunferencias.

4,55 %

La circunferencia y sus elementos.

Posiciones relativas de las
circunferencias

AA

Ejercicios con el compdas y laminas

Concebir el conocimiento cientifico
como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los
problemas en los diversos campos
del conocimiento y de la
experiencia.

18. Conocer el concepto de
angulo, sus tipos y realizar
operaciones varias.

18.1. Conoce los angulos de la escuadra y cartabén.
18.2. Identifica los distintos tipos de angulos.

18.3. Suma y resta angulos y comprende la forma de
medirlos de forma precisa.

18.4. Construye la bisectriz de un dangulo cualquiera,
con regla ycompas.

4,55 %

Angulos: Tipos. Suma y resta.
Medicién de angulos. Bisectriz.

c™M

Laminasy
actividades

Concebir el conocimiento cientifico
como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas,
asi como conocer y aplicar los
métodos para identificar los
problemas en los diversos campos
del conocimiento y de la
experiencia.

19. Estudiar las aplicaciones del
teorema de Thales.

19.1. Divide un segmento en partes iguales aplicando
el teorema deThales.

4,55 %

Teorema de Thales.

™M

Laminas y ejercicios




Apreciar la creacidn artistica y 20. Conoce la clasificacion de los [20.1. Conoce la clasificacion de los distintos tipos de 4,55 %
comprender el lenguaje de las poligonos y sustrazados. poligonos. c
distintas manifestaciones 20.2. Resuelve problemas basicos de tridngulos, Los poligonos. Clasificacion. §
artisticas, utilizando diversos utilizandocorrectamente las herramientas. Triangulos. Clasificacién. Construccién. S .,
. 9 s . o S8
medios de e.x,pre5|on y 20.3. Construye cuadrilateros corre,ctamente. Resolucién de problemas bisicos. &8
representacion 20.4. Construye correctamente poligonos regulares . L t g
. . . . . Cuadrilateros. Clasificacion, ©
inscritos en unacircunferencia valorando la precisién o - @ £
de los resultados. construccién y resolucidn de problemas AA = g,o
. .z , Aci Q
20.5. Aplica la construccién de poligonos en basicos. o
. . ’ . .z Vs +
composiciones artisticas. Construccion de poligonos regulares > uSo
wn =
inscritos en la circunferencia. o =
Composiciones artisticas con poligonos. %
-
Concebir el conocimiento 21. Conocer los conceptos de 21.1. Elabora disefios aplicando repeticiones, giros y 4.55 %
. e . ’ . . . , P ’ °
cientifico como un saber simetrias, giros y traslaciones simetrias demddulos.
integrado, que se estructura en sencillos aplicandolos al disefio de
distintas disciplinas, asi como composiciones con modulos.
conocer y aplicar los métodos para 4
identificar los problemas en los =
diversos campos del conocimiento é
. . (8]
y de la experiencia. Simetria, giro y traslacién. c™M °
%]
©
£
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Desarrollar destrezas basicas en la | 22, Comprender y practicar el 22.1. Realiza las vistas de volumenes elementales. 455 %
e g o e ) ,55 %
utilizacion de las fuentes de procedimiento del dibujo de vistas
|nfo_rmat:|on para, con sentido de volimenes elementales. o
critico, adquirir nuevos o
conocimientos. Adquirir una g 4
preparacion bésica en el campo de Iniciacidn a la representacién de vistas CcD g ?03
las tecnologias, especialmente las de piezas sencillas. a gﬂ
de lainformaciény la E
comunicacion. ]
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. APRENDIZAJE
OBJETIVOS DE ETAPA CRITERIOS DE EVALUACION g E g =
ORIENTATIVOS a o
Apreciar la creacion artistica y 1. Conocery aplicar las 1.1. Utiliza con propiedad las técnicas grafico-plasticas 59%
comprender el lenguaje de las posibilidades expresivas de las | conocidas aplicdndolas de forma adecuada al objetivo
distintas manifestaciones artisticas, | técnicas grafico-plasticas secas, |de la actividad.
utilizando diversos medios de humedas y mixtas.
expresion y representacion. 1.2. Utiliza el lapiz de grafito y de color, creando el
claroscuro en
composiciones figurativas y abstractas. 4
1.3. Experimenta con las témperas aplicando la técnica E
de diferentes formas (pinceles, esponjas, goteos, Técnicas grafico-plasticas. =
distintos grados de humedad, estampaciones...) Materiales y técnicas secas, himedas AA g
valorando las posibilidades expresivas segun el grado de y mixtas.Posibilidades expresivas y >
opacidad y la creacién de texturas visuales cromaticas. aplicaciones. La reutilizacién de o
materiales y sus cualidades plasticas. ‘€
1.4. Aprovecha materiales reciclados para la elaboracion o
de obras, de forma responsable con el medio ambiente,
y aprovechando sus cualidades grafico— plasticas.
1.5. Mantiene su espacio de trabajo y su material en
perfecto orden y estado, aportandolo al aula cuando es
necesario para la elaboracidn de las actividades.
Conocer, valorar y respetar los 2. Expresar emociones 2.1. Realiza composiciones que transmitan emociones 5 %
aspectos bdsicos de la cultura y la utilizando recursos graficos basicas experimentando con los distintos recursos ° . L. "
. . . . . - Y g Valores expresivos y estéticos > o
historia propias y de los demas, asi distintos: linea, puntos, colores, | graficos. o . ]
. . o de los recursos graficos: puntos, linea, & o
como el patrimonio artistico y texturas, claroscuros. £ 3T
colores, texturas, CEC g =
cultural. w B
claroscuros. - 3




Apreciar la creacion artistica y

3. Dibujar con distintos niveles

3.1. Comprende y emplea los diferentes niveles de

5% n
. . P . . . v . s ()
comprender el lenguaje de las de iconicidad de la imagen. iconicidad de la imagen grafica elaborando bocetos, T
distintas manifestaciones artisticas, apuntes, dibujo esquematico, analitico y mimético. 'g
utilizando diversos medios de La iconicidad de la imagen. El dibujo g
expresion y representacion. previo y analitico. AA g
©
£
€
~©
—
Desarrollar el espiritu emprendedor y| 4. Identificar y aplicar los 4.1. Analiza el esquema compositivo basico, de obras de 5%
la confianza en si mismo, la conceptos de equilibrio arte, y obras propias, atendiendo a los conceptos de
participacion, el sentido critico, la proporcion y ritmo en equilibrio, proporcion y ritmo. Tg
iniciativa personal y la capacidad para| composiciones basicas. 4.2. Realiza composiciones basicas con diferentes i)
g . . >
aprender a aprender, planificar, técnicas. '-g
tomar decisiones y asumir 4.3. Realiza composiciones modulares con diferentes L cion. tos d S
. o . - S a composicion. Conceptos de
responsabilidades. procedimientos grafico- plasticos en aplicaciones al p o rit p'l'b . k3]
- . . (s . roporcién, ritmo y equilibrio. ]
disefio textil, ornamental, arquitectonico o decorativo. P p . ! Y eq o >
4.4 Re bi del | de f Composiciones modulares. Dibujo del SIE e
.4. Representa objetos del natural de forma ., S
ionad natural, la proporcion. -
proporcionada. »
©
£
€
@
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Desarrollar destrezas basicas en la 5. Identificar, diferenciar y 5.1. Experimenta con los colores primarios y 5%
™, .z . . . . , . ope . o
utilizacién de las fuentes de experimentar las propiedades | secundarios estudiando la sintesis aditiva y sustractiva y
informacion para, con sentido critico, [ del color luz y el color pigmento.| los colores complementarios.
adquirir nuevos conocimientos. 5.2. Realiza modificaciones del color y sus propiedades
Adquirir una preparacién bdsica en el ; .
q preparaci aplicando Teoria del color. Color luz y color
campo de las tecnologias, las TIC A Y
; ) » as TIC. pigmento. Valores expresivos y
especialmente las de la informacion y cD

la comunicacion.

5.3. Realiza composiciones abstractas con diferentes
técnicas graficas para expresar sensaciones por medio
del uso del color.

simbdlicos del color.
Tratamiento digital del color.

Lamina y Proyecto digital




Desarrollar y consolidar habitos de

especialmente las de la informacidn y
la comunicacién.

esarf i abitos ¢ 6. Conocer y aplicar el proceso| 6.1. Conoce y aplica diferentes técnicas creativas para la 5% "
disciplina, estudio y trabajo individual| creativo en la elaboracién de | elaboracion de disefios siguiendo las fases del proceso b=
y en equipo como condicidn disefios personales y colectivos. | creativo El proceso creativo. Fases de creacién o 3
necesaria para una realizacion eficaz | lda el trabai ) ) do el de un disefo. Pautas de trabajo o %
de las tareas del aprendizaje y como 6.2. Valoray evalua el trabajo propio y ajeno en todo e colectivo CSC & g
medio de desarrollo personal. proceso é ©
creativo, respetando las opiniones ajenas. ‘€ ]
]
BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL
ESTANDARES DE CONTENIDOS cc IE
OBIJETIVOS DE ETAPA a
CRITERIOS DE EVALUACION N
ORIENTATIVOS
Apreciar la creacion artistica y 7. Reconocer las leyes visuales | 7.1. Identifica y clasifica diferentes ilusiones 6pticas 5%
comprender el lenguaje de las que posibilitan las ilusiones segun los principios de la percepcion. "
distintas manifestaciones artisticas, 2 nti ; 7.2. Disefia ilusiones dpticas basandose en las leyes 75
e i Opticasy aplllcar estas leyes en » p Y/ Leyes perceptivas. 3 E
utilizando diversos medios de la elaboracionde obras propias. | Perceptivas. lusi T AA £
L - usiones dpticas. EE
expresion y representacion. 3 ‘g
Conocer, v?lgrar y respetar los 8. Reconocer los diferentes 8.1. Diferencia imagenes figurativas de abstractas. 5%
aspectos bdsicos de la cultura y la rados de iconicidad en
historia propias y de los demds, asi g . 8.2. Reconoce distintos grados de iconicidad en una «
como el patrimonio artistico imagenes presentes en el serie de imagenes . L ) oS
. w ([©
y entorno comunicativo. Niveles de iconicidad de una imagen. CEC 23
cultural. E 2
\E E
Desarrollar destrezas basicas en la 9. Crear distintos tipos de 9.1. Diferencia significante de significado. 5%
utilizacién de las fuentes de imagenes segun su relacién 9.2. Disefia simbolos graficos.
informacién para, con sentido critico, | significante-significado. ]
adquirir nuevos conocimientos. §
Adquirir una preparacién basica en el . - L 2
g prep . Analisis del significante y significado kst
campo de las tecnologias, . I
de una imagen. ()] >
2
€
g




10. Utilizar de manera adecuada

10 .1 Disefia, en equipo, mensajes visuales y

Desarrollar y consolidar habitos de 5%
disciplina, estudio y trabajo individual| los lenguajes visual y audiovisual| audiovisuales con distintas funciones utilizando
y en equipo como condicion con distintas funciones de forma| diferentes lenguajes y codigos siguiendo de manera
necesaria para una realizacion eficaz | individual y en equipo. ordenada las distintas fases del proceso (guidn técnico, "
. . . .y (]
. . . s . . oo e}
de lj.s tjrejs del alyrrenduajelycomo story board, realizacién) Comunicacién audiovisual. Imagen fija 8
medio de desarrofio personal. 10.2. Val lda el trabai . . todo el e imagen en movimiento. Los medios =
.2. Valora y evalua el trabajo propio y ajeno en todo e . B
\t/' tand JI P p - val . de masay la publicidad. Proceso *g
proceso creativo, respetando las opiniones ajenas. creativo de mensajes visuales y csc °
. . (%]
oL . L . audiovisuales. o
10.3. Disefia un mensaje publicitario utilizando recursos 2
visuales como las figuras retdricas. ]
Comprender y expresar con 11. Analizar y realizar cdmics 11.1. Disefia un cémic utilizando de manera adecuada 59%
correccién, oralmente y por escrito, |aplicando los recursos de vifietas y cartelas, globos, lineas cinéticas y
en la lengua castellana textos y manera apropiada. onomatopeyas. -
mensajes complejos, e iniciarse en el . - ©
,J ) pi€jos, . El lenguaje del comic. Elementos y 2
conocimiento, la lectura y el estudio . S —
. recursos narrativos. g
de la literatura. . =
Uso responsable y educativo de las TIC. o &
7. . . >
Programas basicos y aplicaciones de cL i) 'g
dispositivos méviles para el 3 ‘g
tratamiento digital de la imagen. ° 3
o —
S o
©
Q
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Conocer, valorar y respetar los 12. Apreciar el lenguaje del cine | 12.1.Reflexiona criticamente sobre una obra de cine, 5%
aspectos bdsicos de la cultura y la analizando la secuencia de analizando la narrativa cinematografica en relacién con el
historia propias y de los demas, asi manera critica, reflexionando mensaje.
como el patrimonio artistico y sobre la relacion del lenguaje
cultural. cinematografico con el mensaje E| .
de la obra. ement_(;s y redcurslos narrativos.
ipos de planos.
pos de p CEC

Agulacién de planos.
Story-board

Laminas y actividades




BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO APLICADO A PROYECTOS

OBJETIVOS DE ETAPA

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE
ORIENTATIVOS

CONTENIDOS

(¢9

Conocer y aceptar el funcionamiento
del propio cuerpo y el de los otros,
respetar las diferencias, afianzar los
habitos de cuidado y salud corporales]
e incorporar la educacion fisica y la
practica del deporte para favorecer
el desarrollo personal y social.
Conocer y valorar la dimension
humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los
habitos sociales relacionados con la
salud, el consumo, el cuidado de los
seres vivos y el medio ambiente,
contribuyendo a su conservacién y
mejora.

14. Comprender los conceptos
del punto, la linea y el plano,
diferenciando claramente los
distintos tipos de lineay
trazando las distintas posiciones
relativas.

14.1. Reconoce los elementos basicos del dibujo técnico,

14.2. Traza rectas paralelas, transversales y
perpendiculares a otra dada, utilizando escuadra y

cartabdn con suficiente precisién.

5%

Elementos basicos del dibujo
técnico: Punto. Linea. Tipos de
lineas (recta, semirrecta,
segmento, linea curvaylinea
quebrada). Posiciones relativas
de las rectas (rectas secantes,
paralelas y perpendiculares).
Plano. Angulos.

AA

Ejercicios con las reglas, compds y [dminas

Concebir el conocimiento cientifico
como un saber integrado, que se
estructura en distintas disciplinas, asi
como conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y
de la experiencia.

15. Comprender el concepto de
lugar geométrico através de la
aplicacidn de la circunferencia,
la mediatriz, y la bisectriz en
problemas sencillos.

15.1. Resuelve problemas sencillos aplicando los lugares
geométricos conocidos: circunferencia, mediatriz y

bisectriz.

5%

Lugares geométricos:
Circunferencia, mediatriz y bisectriz.

c™M

Laminas y

ejercicios




Concebir el conocimiento cientifico | 16. Conocer las propiedades de | 16.1. Determina los puntos y las rectas notables de los 5% Los poligonos. Tridngulos. Rectasy
como un saber integrado, que se los poligonos y construirlos a triangulos y otros poligonos. puntos notables. Construccién.
estructura en distintas disciplinas, asi pa'rtir de dis“"t‘?s datosy 1?;2' Resuelve cor.\ E)recisién problemas sencillos de Cuadrildteros. Construccion y 8
como conocer y aplicar los métodos métodos, resol\{lendo tridangulos y cuadrildteros. ) resolucion de problemas basicos. S
para identificar los problemas en los problemas sencillos. 16.3. ?onstruye correct.amente poligonos regu!ar?s Construccion de poligonos regulares %
diversos campos del conocimiento y conociendo el lado, aplicando los trazados al disefio . 2

e modular. conociendo el lado. o
de la experiencia 16.4. Construye correctamente poligonos regulares Método general de construccién de M E

inscritos en una circunferencia utilizando el método poligonos regulares inscritos en una S
general basado en el Teorema de Thales. circunferencia. Aplicacién del
Teorema de Thales.

Concebir el conocimiento cientifico | 17. Comprender y aplicar casos | 17.1. Resuelve correctamente los casos de tangencia o
como un saber integrado, que se sencillos de tangencia entre entre circunferencias, utilizando adecuadamente las 5%
estructura en distintas disciplinas, asi | circunferencias y circunferencias| herramientas. Tangencias. Concepto. Tangencias Z é
como conocer y aplicar los métodos |y rectas. bésicas entre recta y circunferencia. oM E S
para identificar los problemas en los Enlaces. S <
diversos campos del conocimiento y
de la experiencia.
Apreciar la creacion artistica y 18. Comprender la construccion | 18.1. Construye varios tipos de 6valos y ovoides, segin 59
comprender el lenguaje de las del 6valo, del ovoide yde las distintos datos. 8 g
distintas manifestaciones artisticas, | espirales, aplicando las 18.2. Construye espirales a partir de 2 0 mas centros. Curvas Técnicas. Ovalo, ovoide y AA *g 2
utilizando diversos medios de propiedades de las tangencias espiral. Construccién. e
expresion y representacion. entre circunferencias. & ®
Concebir el conocimiento cientifico | 19. Comprender el concepto de | 19.1. Dibuja las vistas principales de volimenes sencillos o Concepto del sistema de a
como un saber integrado, que se proyeccién aplicandoloal dibujo | e interpreta correctamente los elementos basicos de 5% proyeccién ortogonal. ©
estructura en distintas disciplinas, asi | de las vistas de objetos normalizacion. Representacién de vistas de E
comg conc?c.er y aplicar los métodos compr.endiendo la utilidad de las| voltimenes sencillos. Iniciacién M g
p.ara identificar los problen7a§ en los |acotaciones ala normalizacién. §
diversos campos del conocimiento y £
de la experiencia. N
Desarrollar destrezas basicas en la 20. Comprender y practicar el [ 19.1. Dibuja las vistas principales de volimenes sencillos 5%
utilizacién de las fuentes de procedimiento de la perspectiva| e interpreta correctamente los elementos bdsicos de 3
informacidn para, con sentido critico, | caballera e isométrica aplicada a| normalizacidn. - %
adquirir nuevos conocimientos. volumenes sencillos. Sistemas de representacion. 8T
Adquirir una preparacion bdsica en el Perspectiva axonométrica. cD % -;3;
campo de las tecnologias, - E
especialmente las de la informacién y g

la comunicacion.




EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL. 42 ESO
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Desarrollar y consolidar habitos de | 1. Realizar composiciones 1.1. Realiza composiciones artisticas seleccionando 6,66 %
disciplina, estudio y trabajo creativas, individuales y en grupo, |y utilizando diferentes técnicas y los elementos del
individual y en equipo como que evidencien las distintas lenguaje plastico y visual.
condicién necesaria para una capacidades expresivas del 1.2. Cambia el significado de una imagen por medio
realizacion eficaz de las tareas del |lenguaje plastico y visual. del color. g
aprendizaje y como medio de 1.3. Reconoce y aplica las leyes de composicion, uED
desarrollo personal. creando esquemasde movimientos y ritmos, S
empleando los materiales y las técnicas adecuadas. Valores expresivos de los elementos 2
1.4. Muestra iniciativa en la actividad diaria del aula del lenguaje plastico y visual. 3
y valoray evalla, el trabajo propio y ajeno en todo Estudio y aplicacion de distintas técnicas AA g
el proceso creativo de manera critica y respetuosa. artisticas. >
g
€
]
Apreciar la creacion artistica y 2. Realizar obras plasticas 2.1. Conoce y experimenta con diferentes técnicasy| 6,66 % Experimentacién con distintos
comprender el lenguaje de las experimentando y utilizando soportes en unproyecto creativo mostrando interés materiales. Utilizacion de las
distintas manifestaciones diferentes soportes y técnicas en todo el proceso. tecnologias de la informacién y la Z 8
artisticas, utilizando diversos tanto analdgicas como digitales, comunicacién para eldesarrollo de un < -g
medios de expresién y valorando el esfuerzo de proyecto AA LE“ _%

representacion.

superacion que supone el proceso
creativo.




Desarrollar el espiritu

3. Elegir los materiales y las 3.1. Conoce, elige y aporta los materiales mas 6,66 % _
emprendedor y la confianza en si [ técnicas mas adecuadas para adecuados para larealizacion de proyectos S
mismo, la participacion, el sentido | elaborar una composicion sobre la | artisticos. -g
critico, la iniciativa personal y la base de unos objetivos prefijados. | 3.2. Utiliza con propiedad, los materiales y Materiales y soportes segun las 2
capacidad para aprender a procedimientos mas idéneos para representar y diferentes técnicas. Significado del color. Q
aprender, planificar, tomar expresarse en relacién a los lenguajes graficos. Estructuras compositivas. Ritmo'y §
decisiones y asumir movimiento SIE g
responsabilidades. >
wv
g
£
5
Asumir responsablemente sus 4. Colaborar en la realizacién de | 4.1. Mantiene su espacio de trabajo y su material en
deberes, conocer y ejercer sus proyectos plasticos que comporten| perfecto estadoaportandolo al aula cuando sea 6,66 %
derechos en el respeto a los una organizacion de forma necesario para la elaboracion de las actividades.
demas, practicar la tolerancia, la | cooperativa, valorando el trabajo |4.2. Trabaja de forma cooperativa, valorando y 3
cooperacion y la solidaridad entre |en equipo como fuente de riqueza | respetando el trabajoen equipo. §
las personas y grupos, ejercitarse | en la creacion artistica. 4.3. Entiende el proceso de creacion artistica y sus 20
en el didlogo afianzando los fasesy lo aplica ala produccién de proyectos Pautas para la elaboracién de proyectos §.
derechos humanos y la igualdad de personales y de grupo. plasticos de forma cooperativa, 2
trato y de oportunidades entre desarrollando la iniciativa, creatividad e S
mujeres y hombres, como valores imaginacion. csv e
comunes de una sociedad plural y °
prepararse para el ejercicio de la 9
ciudadania democratica. §
o
[« W
Conocer, valorar y respetar los 5. Reconocer en obras de arte la | 5.1. Explica, utilizando un lenguaje adecuado, el 6,66 %
aspectos basicos de la cultura y la | utilizacidon de distintos elementos | proceso de creaciénde una obra artistica,
historia propias y de los demas, asi |y técnicas de expresidn apreciando| analizando los soportes, materiales y técnicas =
como el patrimonio artistico y los distintos estilos artisticos grafico-plasticas que constituyen la imagen, asi 2
cultural. valorando el patrimonio artistico y | como los elementoscompositivos de la misma. Analisis y apreciacion de diferentes 'g
cultural como un medio de 5.2. Analizay lee imagenes de diferentes obras de manifestaciones artisticas en la historia 'é
comunicacion y disfrute individual | arte,situandolas en el periodo artistico al que del arte. ]
y colectivo, contribuyendo a su pertenecen. Utilizacién de las tecnologias de la §
conservacion a través del respeto y| informacion y la comunicacién para el CEC C;
"
g
€
]

divulgacion de las obras de arte.

desarrollo de un proyecto




preparacion basica en el campo de
las tecnologias, especialmente las

dibujo técnico.

BLOQUE 2. DIBUJO TECNICO APLICADO A PROYECTOS cc IE
ESTANDARES DE APRENDIZAJE CONTENIDOS
OBIJETIVOS DE ETAPA CRITERIOS DE EVALUACION ORIENTATIVOS
Concebir el conocimiento cientifico| 6. Analizar la configuracién de 6.1. Diferencia el sistema de dibujo descriptivo del 6,66 %
como un saber integrado, que se | disefios realizados con formas perceptivo.
estructura en distintas disciplinas, | geométricas planas creando 6.2. Resuelve problemas sencillos de cuadrilateros Aplicacion de trazados "
asi como conocer y aplicar los composiciones donde intervengan |y holigonos regulares utilizando con precision y fundamentales en disefios ';5;
métodos para idenFificar los diygrsos trazados g.e?’métricosf limpieza los materiales de DibujoTécnico. compositivos. Trazado de g
problema§ e.n los diversos campos utlllzandq con prec_|5|o.n y,I|m.p|eza 6.3. Resuelve con precisién problemas bésicos de triangulos, cuadrildteros y oM §
:)equzc:ir;?]cclizlento y dela los materiales de dibujo técnico. tangencias yenlaces. po.ll'gonos regullares por é
6.4. Resuelve y analiza problemas de configuracién diferentes métodos. £
de formasgeométricas planasy los aplica a la -
creacion de disefios.
Concebir el conocimiento cientifico| 7. Diferenciar y utilizar los distintos| 7.1. Visualiza formas tridimensionales definidas por 6,66 %
como un saber integrado, que se | sistemas de representacion grafica,| sus vistasprincipales.
estructura en distintas disciplinas, | reconociendo la utilidad del dibujo [ 7.2. Dibuja las vistas (el alzado, la planta y el perfil) P
asi como conocer y aplicar los de representacion objetiva en el de figurastridimensionales sencillas. Tg
métodos para identificar los ambito de las artes, la 7.3. Dibuja perspectivas de formas tridimensionales, -'g
problemas en los diversos campos | arquitectura, el disefioy la utilizando yseleccionando el sistema de . 'g
del conocimiento y de la ingenieria. representacién mas adecuado. Trazado de tangencias y enlaces @
experiencia. 7.4. Realiza perspectivas cénicas frontales y oblicuas, aplicandolo en la creacién de disefios. :8
eligiendo elpunto de vista més adecuado con precisién y Reconocimiento del dibujo técnico en ™M B
exactitud. obras artisticas. '%J‘
7.5. Muestra iniciativa y actitud positiva en la realizacion u>1
de lostrabajos. !
S
X
Desarrollar destrezas basicas en la | 8. Conoce y diferencia programas | 8.1. Conoce la aplicacién de las tecnologias de la 6,66 %
utilizacién de las fuentes de de dibujo por ordenador para informacién y lacomunicacion para la creacion de _ac"J
informacién para, con sentido construir trazados geométricos y | disefios geométricos sencillos Fundamentos y aplicaciones de los 3
critico, adquirir nuevos piezas sencillas en los diferentes Sistemas de representacién. Iniciacion 2 3
conocimientos. Adquirir una sistemas de representacion. al disefio por ordenador aplicado al . § 3
;=
£
IS
]

de la informaciény la
comunicacion.




BLOQUE 3. FUNDAMENTOS DEL DISENO

; CONTENIDOS cc IE
. ESTANDARES DE APRENDIZAIJE
OBJETIVOS DE ETAPA CRITERIOS DE EVALUACION
ORIENTATIVOS
Conocer, valorar y respetar los 9. Interpretar criticamente las 9.1. Conoce los elementos y finalidades de la
aspectos bdsicos de la culturay la [imagenesy las formas de su comunicacién visual.
historia propias y de los demas, asi | entorno cultural siendo sensible a |9.2. Observa y analiza los objetos de nuestro entorno, Concepto de disefio y su "
como el patrimonio artistico y sus cualidades plasticas, estéticas y| en su vertiente estética, de funcionalidad y utilidad. importancia en la actualidad ~9
. . * @
cultural. funcionales apreciando el proceso 6,66 % Elementos y finalidades de la cic E -§
de creaciodn artistica. comunicacién visual. < 5
©
Comprender y expresar con 10. Identificar los distintos 10.1. Identifica los distintos elementos del lenguaje del
correccién, oralmente y por elementos que forman la disefio y clasifica diferentes objetos en funcién de la familia o g
escrito, en la lengua castellana estructura del lenguaje del disefio. | "@ma del Disefio. Funciones del disefio. Ambitos del S
textos y mensajes complejos, e disefio. Analisis y descripcién de los o
iniciarse en el conocimiento,'la 6,66 % elemento\g del dispeﬁo. cL E
lectura y el estudio de la literatura. é
£
~T
)
Desarrollar destrezas basicas en la | 11. Realizar composiciones 11.1. Realiza distintos tipos de disefio y composiciones
utilizacion de las fuentes de creativas que evidencien las modulares utilizando las formas geométricas basicas,
informacion para, con sentido cualidades técnicas y expresivas | éstudiando la organizacién del plano y del espacio.
critico, adquirir nuevos del lenguaje del disefio 11.2. Conoce y planifica las distintas fases de realizacion de la
r tos. Adauiri daotandol las dif t imagen corporativa de una empresa.
conOCImlsn OS,' i quiriruna ? aptandofas a fas dl erer.1 es 11.3. Realiza composiciones creativas y funcionales La simplificacién de laimagen: el
preparacion basica en el campo de | areas, valorando el trabajo en adaptandolas a las diferentes areas del disefio, valorando el logotipo. Proceso de un proyecto de
las tecnologias, especialmente las | equipo para la creacion de ideas | trabajo organizado y secuenciado en la realizacién de todo disefio. Tipografia. Simbolismo del
de la informaciény la originales. proyecto asi como la exactitud, el orden y la limpieza en las 6.66 % color. Su aplicacién al disefio. La
. .. . o ) (]
comunicacion. representauones graflcas. importancia de Ias nuevas CD

11.4. Utiliza las nuevas tecnologias de la informacién y la
comunicacion para llevar a cabo sus propios proyectos
artisticos de disefio.

11.5. Planifica los pasos a seguir en la realizacion de
proyectos artisticos.

11.6. Proyecta un disefio publicitario utilizando los distintos
elementos del lenguaje grafico-plastico, individualmente o en
equipo, participando activamente en las actividades.

tecnologias en el disefio y
aplicaciones practicasen un proyecto.

Laminas y actividades digitales




BLOQUE 4. LENGUAIJE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

CONTENIDOS

cc IE
, ESTANDARES DE APRENDIZAIJE
OBJETIVOS DE ETAPA CRITERIOS DE EVALUACION ORIENTATIVOS
Comprender y expresar con 12. Identificar los distintos 12.1. Analiza los tipos de plano valorando sus factores | 6,66 %
correccién, oralmente y por elementos que forman la expresivos.
escrito, en la lengua castellana estructura narrativa y expresiva 12.2. Realiza un storyboard a modo de guidn para la Elementos del lenguaje audiovisual. :87:,“
textos y mensajes complejos, e basica del lenguaje audiovisual y [ secuencia de unapelicula. Introduccidn al cine y la fotografia. E E;.‘E
iniciarse en el conocimiento, la multimedia describiendo Estructura narrativa: storyboard. CL g g%
lectura y el estudio de la literatura.| correctamente los pasos Se-5
necesarios para la produccién de
un mensaje audiovisual.

Conocer, valorar y respetar los 13. Reconocer los elementos que |13.1. Visiona documentos audiovisuales identificando 6,66 %
aspectos bdsicos de la cultura y la |integran los distintos lenguajes y analizando los diferentes planos, angulaciones y Analisis de secuencias >3
historia propias y de los demas, asi | audiovisuales y sus finalidades. movimientos de cdmara. cinematograficas. Analisis de iméagenes CEC 25
como el patrimonio artistico y 13.2. Recopila diferentes imagenes de prensa fijas. Apreciacion de sus valores Es
cultural. analizando sus finalidades. estéticos e
Desarrollar destrezas basicas en la | 14. Realizar composiciones 14.2. Elabora y manipula imagenes digitales utilizando| 6,66 %
utilizacién de las fuentes de creativas a partir de cédigos distintos programas de disefio por ordenador. .. . L. b
informacion para, con sentido utilizados en cada lenguaje 14.3. Analiza y realiza diferentes fotografias teniendo . Creacién y manipulacion de B
critico, adquirir nuevos audiovisual mostrando interés por | en cuenta diversos criterios estéticos. imagenes por ordenadqr. F)esarrollo g 0
conocimientos. Adquirir una los avances tecnoldgicos 14.4. Realiza, siguiendo el esquema del proceso de de un proyectg a}LlelowsuaI.. CcD 8 %

e . . -, o Programas de edicién de audio y © =
preparacion basica en el campo de | vinculados a estos lenguajes. creacién, un proyecto audiovisual. video > %ﬂ
las tecnologias, especialmente las ’ o
de la informaciény la g
comunicacion. =
Valorar y respetar la diferencia de | 15. Mostrar una actitud critica ante| 15.2. Analiza la publicidad con una actitud critica 6,66 %
sexos y la igualdad de derechosy |las necesidades de consumo desde el conocimiento de los elementos que los
oportunidades entre ellos. creadas por la publicidad componen.
Rechazar la discriminacion de las | rechazando los elementos de ésta _02
personas por razon de sexo o por | que suponen discriminacién 3
cualquier otra condicién o sexual, social o racial. é
circunstancia personal o social. Andlisis de anuncios audiovisuales. csc §
Rechazar los estereotipos que )
supongan discriminacién entre £
hombres y mujeres, asi como Eu

cualquier manifestacion de
violencia contra la mujer.
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a ESTANDARES DE APRENDIZAJE =
OBIJETIVOS DE ETAPA CRITERIOS DE EVALUACION o (=]
ORIENTATIVOS 5 o
Concebir el conocimiento 1. Resolver problemas de 1.1. Determina con la ayuda de los instrumentos de dibujo (regla, 10%
cientifico como un saber configuracion de formas escuadra, cartabon y compds) los principales lugares geométricos
integrado, que se estructura en | poligonales sencillas en el plano | de aplicacion a los trazados fundamentales en el plano
L. L , - comprobando graficamente el cumplimiento de las condiciones
distintas disciplinas, asi como con la ayuda de utiles establecidas
conos:er y apllcar los métodos cc')n\/.enaottlales y digitales de 1.2. Relaciona las lineas y puntos notables de tridngulos,
para identificar los problemas | dibujo, aplicando los cuadriléteros y poligonos con
en los diversos campos del fundamentos de la geometria sus propiedades, identificando sus aplicaciones.
conocimiento y de la métrica de acuerdo con un 1.3. Comprende las relaciones métricas de los dngulos de la La geometria en el arte y la naturaleza.
experiencia. esquema “paso a paso” y/o circunferencia y el circulo, describiendo sus propiedades e Instrumentos de dibujo. Caracteristicas y
figura de analisis elaborada identificando sus posibles aplicaciones. empleo. Trazados geométricos basicos.
previamente. 1.4: Resuelve tmangulgs, .cua’drllf‘:\teros y poligonos con. la ayuda de Poligonos. Propiedades y construccion.
los instrumentos de dibujo técnico, aplicando las propiedades de .,
, L - Representacién
sus lineas y puntos notables y los principios geométricos : L
elementales, justificando el procedimiento utilizado. de formas planas. Relaciones geométricas.
1.5. Disefia, modifica o reproduce cuadrildteros y poligonos Transformaciones geométricas
analizando las relaciones métricas esenciales y resolviendo su elementales:
trazado por triangulacion, radiacién, coordenadas Giro, traslacion, simetria, homotecia y c™M Laminasy
o relaciones de semejanza. afinidad. ejercicios

1.6. Resuelve problemas de proporcionalidad y reproduce figuras
proporcionales determinando la razén idénea para el espacio de
dibujo disponible, construyendo la escala grafica correspondiente
en funcién de la apreciacidon establecida y utilizandola con la
precision requerida.

1.7. Comprende las caracteristicas de las transformaciones
geométricas elementales (giro, traslacion, simetria, homotecia y
afinidad), identificando sus propiedades y aplicandolas para la
resolucion de problemas geométricos, mddulos y redes modulares.
1.8. Resuelve problemas geométricos valorando el método y el
razonamiento de las construcciones, asi como su acabado y
presentacion, de forma que estos sean claros, limpios y respondan
al objetivo para los que han sido realizados.

Aplicacién en la elaboracién del médulo y
redes modulares, trazados fundamentales V|
poligonos.

Aplicaciones del dibujo
vectorial 2D.




Desarrollar el espiritu 2. Dibujar curvas técnicas y 2.1. Identifica las relaciones existentes entre puntos de 10 %
emprendedor y la confianza en |figuras planas compuestas por |tangencia, centros y radios de circunferencias, analizando
si mismo, la participacion, el circunferencias y lineas rectas, |figuras compuestas por enlaces entre lineas rectas y arcos
sentido critico, la iniciativa aplicando los conceptos de circunferencia. SIE
personal y la capacidad para fundamentales de tangencias, |2.2. Resuelve problemas basicos de tangencias con la ayuda
aprender a aprender, planificar, | resaltando la forma final de los instrumentos de dibujo técnico aplicando con rigory =
tomar decisiones y asumir determinada e indicando exactitud sus propiedades intrinsecas, utilizando recursos -3
responsabilidades. graficamente la construccion graficos para destacar claramente el trazado principal %
auxiliar utilizada, los puntos de | elaborado de las lineas auxiliares utilizadas. £
enlace y la relacién entre sus 2.3. Aplica los conocimientos de tangencias a la Tangencias y enlaces. Aplicaciones. 2
elementos. construccion de dvalos, ovoides y espirales, relacionando su Curvas técnicas. Construccion %
forma con las principales aplicaciones en el disefio de é6valos, ovoides y espirales. a
arquitectonico e industrial. Z
2.4. Disefa a partir de un boceto previo o reproduce a la £
escala conveniente figuras planas que contengan enlaces Eu
entre lineas rectas y arcos de circunferencia, indicando
graficamente la construccién auxiliar utilizada, los puntos
de enlace y la relacién entre sus elementos.
. B o 3.1. Comprende el origen de las curvas cénicas y sus 10 %
Apreciar la creacion artisticay |3 pipuyjar curvas cénicas propiedades, utilizandolas para su trazado determinando 883
:ici)s:?rftrae::fz:neilfelitnag:ijca)fege las identificando sus principales previamente los elementos que las definen. Curvas Cénicas. Elipse, Pardbola e AA § § §
(et " : elementos y utilizando sus Hipérbola. Propiedades y construccion. g_ 2
artisticas, utilizando diversos propiedades fundamentales - . o >23
medios de expresion y < Aplicaciones de la geometria al disefio a 8=
Iy para su construccion. arquitectonico e industrial 2z29
representacion. €85
©° 5o
Desarrollar destrezas basicas en | 4. Explorar los recursos 4.1. Utiliza y valora las nuevas tecnologias como aplicaciéon 10%
la utilizacion de las fuentes de | informaticos de aplicacién ala | para el estudio de la geometria. b
informacién para, con sentido | geometria y valorar las B
critico, adquirir nuevos aportaciones de las nuevas Aplicaciones del dibujo cD g "
conocimientos. Adquirir una tecnologias al DT. vectorial 2D. E %
preparacion bésica en el campo Geometria y nuevas tecnologias. : gb
de las tecnologias, 2
especialmente las de la g
-

informacién y la comunicacion.
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Desarrollar destrezas basicas en| 5. Relacionar los fundamentos y| 5.1. Identifica el sistema de representacién empleado a 10 %
la utilizacion de las fuentes de | caracteristicas de los sistemas | partir del analisis de dibujos
informacidn para, con sentido | de representacion con sus técnicos, ilustraciones o fotografias de objetos o espacios,
critico, adquirir nuevos posibles aplicaciones al dibujo |determinando las caracteristicas diferencialesy los
conocimientos. Adquirir una | técnico, seleccionando el elementos principales del sistema. Fundamentos de Ios_sliStemas de
preparacion basica en el campo | sistema adecuado al objetivo | 5.2. Establece el ambito de aplicacién de cada uno de los . representacion: »
de las tecnologias, previsto, identificando las principales sistemas de Proyecciones. Elemenltos de una proyeccion.
especialmente las de la ventajas e inconvenientes en representacion, ilustrando sus ventajas e inconvenientes Tipos de proyecci.o,n. Los sistemas de
informacién y la comunicacion. | funcién de la informacion que | mediante el dibujo a mano alzada (croquis) de un mismo representacion en el Arte.
se desee mostrar y de los cuerpo geométrico sencillo. Evolucién histérica de los sistemas de b

recursos disponibles

5.3. Selecciona el sistema de representacion idéneo para la
definicién de un objeto o

espacio, analizando la complejidad de su forma, la
finalidad de la representacion, la exactitud requerida y los
recursos informaticos disponibles.

5.4. Comprende los fundamentos del sistema diédrico,
describiendo los procedimientos

de obtencidn de las proyecciones y su disposicién
normalizada.

representacion.

Los sistemas de representacion y el dibujo
técnico. Ambitos de aplicacién. Ventajas e
inconvenientes. Criterios de seleccién.
Sistemas de representacion y nuevas
tecnologias. Aplicaciones de sistemas CAD y
de dibujo vectorial en 3D.

Laminas y actividades digitales




Concebir el conocimiento 6. Utilizar el sistema diédrico 6.1. Disefa o reproduce formas tridimensionales sencillas, 10 %
cientifico como un saber para representar las relaciones | dibujando a mano alzada sus
integrado, que se estructura en | espaciales entre punto, recta, |vistas principales en el sistema de proyeccién ortogonal
distintas disciplinas, asi como | plano y figuras planas, asi como| establecido por la norma de aplicacién, disponiendo las
conocer y aplicar los métodos | representar formas proyecciones suficientes para su definicion e identificando
para identificar los problemas | tridimensionales sencillas a sus elementos de manera inequivoca. CM
en los diversos campos del partir de perspectivas, 6.2. Visualiza en el espacio perspectivo formas
conocimiento y de la fotografias, piezas reales o tridimensionales sencillas definidas Sistema diédrico:
experiencia. espacios del entorno préximo, | suficientemente por sus vistas principales, dibujando a Procedimientos. Disposicidon normalizada.
utilizando el sistema diédrico o, | mano alzada axonometrias convencionales (isometrias y Numero de proyecciones suficientes. "
en su caso, el sistema de planos| caballeras). Representacién e identificacion de puntos, 8
acotados, disponiendo de 6.3. Comprende el funcionamiento del sistema diédrico, rectas y planos. Posiciones en el espacio. g
acuerdo a la norma las relacionando sus elementos, Paralelismo y perpendicularidad. Pertenencia e )
proyecciones suficientes para | convencionalismos y notaciones con las proyecciones interseccion. Proyecciones diédricas de figuras o
su definicidn e identificando sus| necesarias para representar inequivocamente la posicion planas. Distancias y verdadera magnitud. £
elementos de manera de puntos, rectas y planos, resolviendo problemas de Sistema de planos acotados. Fundamentos y %
. . . . .z . . . —
inequivoca. pertenencia, interseccidn y verdadera magnitud, con aplicaciones.
exactitud, claridad y razonando las soluciones graficas.
6.4. Comprende el funcionamiento del sistema de planos
acotados como una variante del sistema diédrico que
permite rentabilizar los conocimientos adquiridos,
ilustrando sus principales aplicaciones mediante la
resolucion de problemas sencillos de pertenencia e
interseccion y obteniendo perfiles de un terreno a partir
de sus curvas de nivel.
. . o . . . . . . . . . 0,
Concebir el conocimiento 7.Dibujar perspectivas de 7.1. Realiza perspectivas isométricas de cuerpos definidos 10%
cientifico como un saber formas tridimensionales a partir| por sus vistas principales, con
integrado, que se estructura en | de piezas reales o definidas por | la ayuda de Utiles de dibujo sobre tablero, representando
distintas disciplinas, asi como | sus proyecciones ortogonales, [ las circunferencias situadas en caras paralelas a los planos . Lo
: . ) . . . Sistemas axonométricos:
conocer y aplicar los métodos | seleccionando la axonometria | coordenados como dvalos en lugar de elipses, ) L, .
) - s S Fundamentos. Disposicion de los ejes y "
para identificar los problemas |adecuada al propésito de la simplificando su trazado. o -, 3
. . - . . . s coeficientes de reduccién. S
en los diversos campos del representacion, disponiendo la | 7.2. Realiza perspectivas caballeras o planimétricas de . o . 3
- L . L. . Sistema axonomeétrico ortogonal: Perspectivas =
conocimiento y de la posicidn de los ejes en funcidn | cuerpos o espacios con . L RO T Q
L . . . . N isométricas, dimétricas y trimétricas. o
experiencia. de la importancia relativa de las| circunferencias situadas en caras paralelas a uno de los ) . i . >
. . . L Sistema axonométrico oblicuo: Perspectivas «
caras que se deseen mostrary | planos coordenados, disponiendo su orientacion para AA @
€
O
o)

utilizando, en su caso, los
coeficientes de reduccién
determinados.

simplificar su trazado.

7.3. Maneja con destreza y precision los instrumentos de
dibujo técnico para realizar las

diferentes perspectivas, poniendo sumo cuidado en la
utilizacion de los diferentes tipos de lineas, en pro de la
claridad del dibujo.

caballeras, axonométrica, circunferencia.
Representacion de solidos.




Desarrollar el espiritu

8. Dibujar perspectivas conicas

8.1. Comprende los fundamentos de la perspectiva conica,

experiencia.

Acotacidn.Iniciacién a cortes y secciones.

emprendedor y la confianza en | de formas tridimensionales a | clasificando su tipologia en 10%
si mismo, la participacion, el partir de espacios del entorno o| funcion de la orientacidn de las caras principales respecto
sentido critico, la iniciativa definidas por sus proyecciones | al plano de cuadro y la repercusidn de la posicion del
personal y la capacidad para ortogonales, valorando el punto de vista sobre el resultado final, determinando el
aprender a aprender, planificar,| método seleccionado, punto principal, la linea de horizonte, los puntos de fuga y
tomar decisiones y asumir considerando la orientacion de | sus puntos de medida.
responsabilidades. las caras principales respecto al | 8.2. Dibuja con la ayuda de utiles de dibujo perspectivas =
plano de cuadroy la cdnicas centrales de cuerpos o Sistema conico: s
repercusion de la posicién del | espacios con circunferencias situadas en caras paralelas a Elementos del sistema. Plano del cuadro y conol 2
punto de vista sobre el uno solo de los planos coordenados, disponiendo su visual. 'g
resultado final. orientacién para simplificar su trazado Determinacion del punto de vista y orientacion s
8.3. Representa formas sélidas o espaciales con arcos de de las caras principales. Paralelismo. Puntos de SIE %
circunferencia en caras fuga. Puntos métricos. a
horizontales o verticales, dibujando perspectivas cénicas Representacion simplificada de la o
oblicuas con la ayuda de ttiles de dibujo, simplificando la circunferencia. Elaboracion de perspectivas g
construccién de las elipses perspectivas mediante el frontales y oblicuas sencillas. Eu
trazado de poligonos circunscritos, trazandolas a mano
alzado o con la regla.
8.4. Resuelve los ejercicios de manera correcta, poniendo
interés por la presentacién mas
adecuada, en cuanto a detalles, tipos de espesores de
lineas y claridad del dibujo, siendo preciso en el trazo.
BLOQUE 3. NORMALIZACION ge i
Concebir el conocimiento 9. Valorar la normalizacion 9.1. Describe los objetivos y dmbitos de utilizacion de las 10%
cientifico como un saber como convencionalismo para la [ normas UNE, DIN e ISO, relacionando las especificas del
integrado, que se estructura en [ comunicacién universal que dibujo técnico con su aplicacién para la eleccién y doblado de
distintas disciplinas, asi como | permite simplificar los métodos| formatos, para el empleo de escalas, para establecer el valor
conocer y aplicar los métodos | de produccidn, asegurar la representativo de las lineas, para disponer las vistas y para la 8
para identificar los problemas | calidad de los productos, acotacion. Elementos de normalizacién: El proyecto: §
en los diversos campos del posibilitar su distribucién y Necesidad y ambito de aplicacion de las ,%
conocimiento y de la garantizar su utilizacién por el normas. Formatos. Doblado de planos.Vistas. >
destinatario final. Lineas normalizadas. Escalas. ™M ﬁ
£
5




Desarrollar el espiritu

10. Aplicar las normas

emprendedor y la confianza en | nacionales, europeas e 10.1. Obtiene las dimensiones relevantes de cuerpos o 10 %
si mismo, la participacion, el internacionales relacionadas | @SPacios representados utilizando escalas normalizadas.
sentido critico, la iniciativa con los principios generales de | 10-2. Representa piezas y elementos industriales o de
personal y la capacidad para representacién, formatos, construccion, aplicando las normas referidas a los
aprender a aprender, planificar, | escalas, acotacién y métodos de| Principales métodos de proyeccion ortograficos,
tomar decisiones y asumir proyeccién ortograficos y seleccionando las vistas imprescindibles para su definicién,
i Stri ; disponiéndolas adecuadamente y diferenciando el trazado L. L
responsabilidades. Z)i(;rj‘}ZTéect:icczs,ccc);nos||(lt:]rgauna(}lz el de ejes, lineas vistas y ocultas. Aplicaciones d?r:ZS:t::r;?llzaCIon:leUJo _
universal, valorando la 10.3. Acota piezas industriales sencillas identificando las Dibuio arquit t A o
necesidad de conocer su cotas necesarias para su correcta definicion dimensional, ) quitectonico. 'g
sintaxis, utilizandolo de forma disponiendo de acuerdo a la norma. g
objetiva para la interpretacion 10.4. Acota espacios arquitectonicos sencillos identificando Q
de planos técnicos y para la Ia's cota's neces_arlas para su correcta definicidn SIE §
elaboracién de bocetos, dimensional, disponiendo de acuerdo a la norma. o
esquemas, croquis y planos. 10.5. Representa objetos sencillos con huecos mediante °>'.
cortes y secciones, aplicando las normas basicas @
correspondientes. E
10.6. Acaba los ejercicios de manera correcta, poniendo ]
interés por la presentacion mas adecuada, en cuanto a
detalles, tipos de espesores de lineas y claridad del dibujo,
siendo preciso en el trazo y cuidando la presentacion y
limpieza de los trabajos propuestos.
()
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Concebir el conocimiento

1. Resolver problemas

1.1. Identifica la estructura geométrica de objetos

cientifico como un saber geométricos valorando el industriales o arquitectonicos a partir del andlisis de 12,5%
integrado, que se estructura en | método y el razonamiento de | plantas, alzados, perspectivas o fotografias y obras de arte,
distintas disciplinas, asi como | las construcciones. seflalando sus elementos basicos y determinando las
conocer y aplicar los métodos principales relaciones de proporcionalidad. .. Lo
para identificar los problemas 1.2. Disefia a partir de un boceto previo o reproduce a la Resoluu'on d? problemas,geomeltrlcos. é
en los diversos campos del escala conveniente figuras planas complejas, indicando Proporcmnalldafl. EI, rectangulo aureo. S
conocimiento y de la graficamente la construccién auxiliar utilizada. i Apl|caC|o_nes.. '%
experiencia. 1.3. Analiza y construye figuras y formas geométricas .Ffollgon_os. Aplicaciones. . AA >
equivalentes. Cons.trucuon de flguras planas fequwalente.s. g
1.4. Resuelve problemas geométricos, valorando el Relauo.n.ent.re los angulos y la urc.unf(.erenaa. %
método y el razonamiento de las construcciones, asi como Rectificaciones. Arco capaz. Aplicaciones -
su acabado y presentacion, de forma que estos sean
claros, limpios y respondan al
objetivo para los que han sido realizados.
Concebir el conocimiento 2. Resolver problemas de 2.1. Determina lugares geométricos de aplicacion al dibujo
cientifico como un saber tangencias mediante la técnico aplicando los conceptos de potencia o inversion.
integrado, que se estructura en | aplicacion de potenciay de la | 2.2. Resuelve problemas de tangencias empleando las
distintas disciplinas, asi como | transformacién de transformaciones geométricas (potencia e inversion),
conocer y aplicar los métodos | circunferencias y rectas por aplicando las propiedades de los ejes y centros radicales,
para identificar los problemas |inversion, indicando indicando graficamente la construccién auxiliar utilizada, Potencia de un punto respecto a 2
en los diversos campos del graficamente la construccion los puntos de enlace y la relacidn entre sus elementos. una circunferencia. Determinacién S
conocimiento y de la auxiliar utilizada, los puntos de | 2.3. Selecciona estrategias para la resolucién de problemas y propiedades del eje radical y E
experiencia. enlace y la relacién entre sus | geométricos complejos, analizando las posibles soluciones | 12,5 % del centro radical. Aplicacién a M ()
elementos. y transformandolos por analogia en otros problemas mas ‘. ) . o
cencillos. la resoll_l’aon dg tar?lgenC|as. g
2.4. Valora el proceso seguido para la resoluciéon de Inversnf),n. Aplicacion ? la %
resolucién de tangencias. |

tangencias y enlaces, siendo preciso en la obtencidn de los
puntos de tangencia y la definicidn de las curvas,
diferenciando las lineas para los trazos auxiliares y para el
resultado final, dando asi claridad y limpieza a sus
soluciones.




Apreciar la creacion artistica y
comprender el lenguaje de las
distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos
medios de expresion y
representacion.

3. Dibujar curvas ciclicas y
conicas, identificando sus
principales elementos y
utilizando sus propiedades
fundamentales para resolver
problemas de pertenencia,
tangencia o incidencia.

3.1. Comprende el origen de las curvas ciclicas y cdnicas,
las relaciones métricas entre elementos, describiendo sus
propiedades e identificando sus aplicaciones.

3.2. Traza curvas cdnicas determinando previamente los
elementos que las definen, tales como ejes, focos,
directrices, tangentes o asintotas, resolviendo su trazado
por puntos o por homologia respecto a la circunferencia.
3.3. Resuelve problemas de pertenencia, tangencias e
interseccion entre lineas rectas y curvas conicas, aplicando
sus propiedades y justificando el procedimiento utilizado, |
poniendo sumo interés en la exactitud del
trazo, la limpieza y el acabado.

12,5%

Trazado de curvas cOnicas y técnicas:
Curvas técnicas. trazado de las curvas ciclicas y
envolventes. Aplicaciones.

Curvas conicas. Origen, determinacién y
trazado de la elipse, la pardbola y la hipérbola.
Resolucién de problemas de pertenencia,
tangencia e incidencia.

AA

Laminas y proyectos creativos

utilizando elementos técnicos

Desarrollar el espiritu
emprendedor y la confianza en
si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para
aprender a aprender, planificar,
tomar decisiones y asumir
responsabilidades.

4. Relacionar las
transformaciones homoldgicas
con sus aplicaciones a la
geometria planay a los
sistemas de representacion,
valorando la rapidez y exactitud
en los trazados que
proporciona su utilizacion.

4.1. Comprende las caracteristicas de las transformaciones
homoldgicas identificando sus invariantes geométricos,
describiendo

sus aplicaciones.

4.2. Aplica la homologia y la afinidad a la resolucion de
problemas geométricos y a la representacion de formas
planas.

12,5%

Aplicaciones Transformaciones geométricas:
Afinidad. Determinacién de sus elementos.
Trazado de figuras afines. Construccion de la
elipse afin a una circunferencia. Aplicaciones.
Homologia. Determinacién de sus elementos.
Trazado de figuras homdlogas. Aplicaciones.

SIE

Laminas y trabajo

indivual

BLOQUE 2. SISTEMAS DE REPRESENTACION

cc

Apreciar la creacidn artistica y
comprender el lenguaje de las
distintas manifestaciones
artisticas, utilizando diversos
medios de expresion y
representacion.

5. Valorar la importancia de la
elaboracién de dibujos a mano
alzada para desarrollar la
“vision espacial”, analizando la
posicidn relativa entre rectas,
planos y superficies,
identificando sus relaciones
métricas para determinar el
sistema de representacion
adecuado y la estrategia idonea
que solucione los problemas de
representacion de cuerpos o
espacios tridimensionales.

5.1. Comprende los fundamentos o principios geométricos
que condicionan el paralelismo y perpendicularidad entre
rectas y planos, utilizando el sistema diédrico o, en su caso,
el sistema de planos acotados como herramienta base
para resolver problemas de

pertenencia, posicidn, minimas distancias y verdadera
magnitud.

5.2. Representa figuras planas contenidos en planos
paralelos, perpendiculares u oblicuos a los planos de
proyeccioén, trazando sus

proyecciones diédricas.

5.3. Determina la verdadera magnitud de segmentos,
angulos y figuras planas utilizando giros, abatimientos o
cambios de plano en sistema diédrico y, en su caso, en el
sistema de planos acotados.

5.4. Resuelve ejercicios y problemas de sistema diédrico
con exactitud,

claridad y razonando las soluciones graficas.

12,5%

Sistema diédrico.Abatimiento de planos.
Determinacién de sus elementos. Aplicaciones.
Giro de un cuerpo geométrico.Aplicaciones.
Cambios de plano. Determinacion de las
nuevas proyecciones. Construccion de figuras
planas. Afinidad entre proyecciones. Problema
inverso al abatimiento.

AA

Laminas y trabajo indivual




Concebir el conocimiento
cientifico como un saber
integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas
en los diversos campos del
conocimiento y de la
experiencia.

6. Representar poliedros
regulares, piramides, prismas,
cilindros y conos mediante sus
proyecciones ortograficas,
analizando las posiciones
singulares respecto a los planos
de proyeccién, determinando
las relaciones métricas entre
sus elementos, las secciones
planas principales y la
verdadera magnitud o
desarrollo de las superficies que|
los conforman.

6.1. Representa el tetraedro, el hexaedro o cubo, y el
octaedro en cualquier posicion respecto a los planos
coordenados, el resto de los poliedros regulares, prismas y
pirdmides en posiciones favorables, con la ayuda de sus
proyecciones diédricas, determinando partes vistas y
ocultas.

6.2. Representa cilindros y conos de revolucién aplicando
giros o

cambios de plano para disponer sus proyecciones diédricas
en posicidn favorable para resolver problemas de medida.
6.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas,
cilindricas, cdnicas y/o esféricas, dibujando sus
proyecciones diédricas y obteniendo su verdadera
magnitud.

6.4. Halla la interseccion entre lineas rectas y cuerpos
geomeétricos con la ayuda de sus proyecciones diédricas o
su perspectiva, indicando el trazado auxiliar utilizado para
la determinacién de los puntos de entrada

y salida.

6.5. Desarrolla superficies poliédricas, cilindricas y cdnicas,
con la ayuda de sus proyecciones diédricas, utilizando
giros, abatimientos o cambios de plano para obtener la
verdadera magnitud de las aristas y caras que

las conforman.

6.6. Pone interés por la precision en el trazado y claridad
enla

resolucién grafica de ejercicios y problemas

12,5%

Cuerpos geométricos en sistema diédrico:
Representacion de poliedros regulares,
secciones principales.
Representacion de prismas y piramides,

secciones planas y elaboracién de desarrollos.

Intersecciones.

Representacion de cilindros, conos y esferas.

Secciones planas. Intersecciones.

Cc™M

Laminas y trabajo indivual




Concebir el conocimiento
cientifico como un saber
integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos
para identificar los problemas
en los diversos campos del
conocimiento y de la
experiencia.

7. Dibujar axonometrias de
poliedros regulares, piramides,
prismas, cilindros y conos, y
otras piezas industriales y
arquitectonicas, disponiendo su
posicidn en funcion de la
importancia relativa de las
caras que se deseen mostrar
y/o de la conveniencia de los
trazados necesarios, utilizando
la ayuda del abatimiento de
figuras planas situadas en los
planos coordenados, calculando
los coeficientes de reduccidn y
determinando las secciones

planas principales.

7.1. Comprende los fundamentos de la axonometria
ortogonal, clasificando su tipologia en funcidn de la
orientacion del triedro fundamental, determinando el
triangulo de trazas y calculando los

coeficientes de correccién.

7.2. Dibuja axonometrias de cuerpos o espacios definidos
por sus vistas principales, disponiendo su posicidn en
funcién de la importancia relativa de las caras que se
deseen mostrar y/o de la conveniencia de los

trazados necesarios.

7.3. Determina la seccion plana de cuerpos o espacios
tridimensionales formados por superficies poliédricas,
dibujando isometrias o

perspectivas caballeras.

7.4. Resuelve los ejercicios de manera correcta, poniendo
interés por la presentacién mas adecuada, en cuanto a
detalles, tipos de espesores de lineas y claridad del dibujo,
siendo preciso en el trazo.

12,5%

Sistemas axonométricos ortogonales:
coeficientes de reduccidn. Tipologia de las
axonometrias ortogonales.
Representacion de figuras planas.
Representacion de cuerpos geométricos y

espacios arquitecténicos. Secciones planas.

Intersecciones.

Cc™M

Laminas y trabajo indivual




BLOQUE 3. DOCUMENTACION GRAFICA DE PROYECTOS

OBJETIVOS DE ETAPA

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
ORIENTATIVOS

cC

Desarrollar destrezas basicas en la

utilizacién de las fuentes de informacidn
para, con sentido critico, adquirir nuevos
conocimientos. Adquirir una preparacién
basica en el campo de las tecnologias,
especialmente las de la informacidony la

comunicacion.

8. Elaborar y presentar de forma
individual y colectivabocetos,
croquis y planos necesarios para
la definiciénde un proyecto
sencillo relacionado con el
disefio industrial o
arquitectodnico, valorando la
exactitud, rapidez y limpieza que
proporciona la utilizacién de
aplicaciones informaticas,
planificando de manera conjunta
su desarrollo, revisando el
avance de los trabajos y
asumiendo las tareas
encomendadas con
responsabilidad.

8.1. Elabora y participa activamente en
proyectos cooperativos de construccion
geométrica, aplicando estrategias propias
adecuadas al lenguaje del dibujo técnico.

8.2. Identifica formas y medidas de objetos
industriales o arquitecténicos, a partir de los
planos técnicos que los definen.

8.3. Dibuja bocetos a mano alzada y croquis
acotados para posibilitar la comunicacién
técnica con otras personas.

8.4. Croquiza conjuntos y/o piezas industriales
u objetos arquitectdnicos, disponiendo las
vistas, cortes y/o secciones necesarias,
tomando medidas directamente de la realidad
o de perspectivas a escala, elaborando
bocetos a mano alzada para la elaboracién de
dibujos acotados y planos de montaje,
instalacion, detalle o fabricacion, de acuerdo a
la normativa de aplicacidn.

8.5. Acaba los ejercicios de manera correcta,
poniendo interés por la presentacion mas
adecuada, en cuanto a detalles, tipos de
espesores de lineas y claridad del dibujo,
siendo preciso en el trazo y cuidando la
presentacion y limpieza de los trabajos
propuestos.

8.6. Comprende las posibilidades de las
aplicaciones informaticas relacionadas con el
dibujo técnico, valorando la exactitud, rapidez
y limpieza que proporciona su utilizacién.

8.7. Representa objetos industriales o
arquitectonicos con la ayuda de programas de
dibujo vectorial 2D, creando entidades,

12,5%

Elaboracion de bocetos, croquis y planos. El
proceso de disefio/fabricacion: perspectiva
histérica y situacién actual.
Planificacién de proyectos. Identificacion de las
fases de un proyecto. Prog. de tareas.
Elaboracion de las primeras ideas. Dibujo de
bocetos a mano alzada y esquemas.
Elaboracion de dibujos acotados. Croquizacion
de piezas y conjuntos. Tipos de planos. Planos
de situacion, de conjunto, de montaje, de
instalacién, de detalle, de fabricacién o de
construccion.

Presentacion de proyectos.
Elaboracion de la documentacion grafica de un
proyecto grafico, industrial o arquitectdnico
sencillo.

Posibilidades de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion aplicadas al
disefio, edicidn, archivo y presentacion de
proyectos.

Dibujo vectorial 2D. Dibujo y edicién de
entidades. Creacion de bloques. Visibilidad de
capas.

Dibujo vectorial 3D. Insercién y edicion de
solidos. Galerias y bibliotecas de modelos.
Incorporacién de texturas. Seleccion del
encuadre, la iluminacion y el punto de vista.

CcD

Laminas y actividades digitales




importando bloques de bibliotecas, editando
objetos y disponiendo la informacién
relacionada en capas diferenciadas por su
utilidad.

8.8. Representa objetos industriales o
arquitectonicos utilizando programas de
creacion de modelos en 3D, insertando sélidos
elementales, manipulandolos hasta obtener la
forma buscada, importando modelos u
objetos de galerias o bibliotecas, incorporando
texturas, seleccionando el encuadre, la
iluminacion y el punto de vista idoneo al
proposito buscado.

8.9. Presenta los trabajos de dibujo técnico
utilizando recursos graficos e informaticos, de
forma que estos sean claros, limpios y
respondan al objetivo para los que han sido
realizados.




